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#Имеющий уши 
Передача музыки на расстояние 


Компьютерные технологии в музыкальной индустрии 
развиваются быстрыми темпами. Сегодня музыкальные 
произведения зачастую полностью творятся на компьютерах. 
Но ведь профессионалам от музыки необходим обмен 
партитурами. В том числе и в электронном виде. А в эпоху 
глобализации еще и, желательно, в некоем универсальном 
формате. Например — ХМ. 


#Софт-гардероб 
. Пингвинья фонотека 
# Железный полигон Хотите навести порядок в своей музыкальной 


коллекции, хранимой на винчестере? Можно 


Бол ьше - значит лучше? вручную рассортировать файлы, переименовывая и ко- 


По поводу видеокарт прошлых поколений, особенно тех, кото- пИРУЯ кождый, но если предварительно заполнить 
рые относятся к среднему ценовому диапазону, вопрос объёма поля {43 тэгов, то всю сортировку или поиск можно 
установленной видеопамяти поднимался неоднократно. Но стех будет выполнять автоматически. О программах 
пор и поколение видеоскселераторов сменилось, и игры стали До [ОевИОТТГОТВАОТАРА ЕТО ЗЕНОН 
гораздо более требовательными. Так что старый вопрос снова файлов в ОС Ппих и пойдет речь в статье. у 


становится актуальным — нужны для СеГогсе 8600 дополнитель- 
ные 256 Мб памяти или нетё Ответ ищите в этом номере. 
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#Игры 
Ой, мороз-мороз! 


Его ждали, как Мессию, и вот он пришёл! 
Великий и Ужасный проект, который дол- 
жен был стать первой игрой на РС, «за- 
точенной» под Пес 10. [05 РюпеН И 
вроле бы всё есть — эпический размах, 
огромные роботы, злобные олиены... да 
вот только вместе всё это смотрится... 
Мы предлагаем вам прочитать полную 
хронику потрясений геймера, который 
ожидал всего и сразу. 
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Я 5730 


Суммарная мощность ЗЗОВт (®М5}, сабвуфер с 
двумя пассивными собами и динамиком 1(, два 
пульта ДУ (проводный с [СО дисплеем + ®), 

персистема для ценителей самого-сомого 


ИНТЕРНЕТ 


Противоправные 


мероприятия 

Интернет Ассоциация Украины призь- 
вает Кабмин немедленно отменить поста- 
новление от 26 сентября 2007 года №1169 
Об утверждении Порядка получения раз- 
решения суда на осуществление мероприя- 
тий, которые временно ограничивают пра- 
ва человека, и использовании полученной 
информации как противоречащее Консти- 
туции Украины, нарушающее основные 
права и свободы человека. В частности, 
по словам председателя правления Ассо- 
циации Татьяны Поповой, постановление 
определяет процедуру получения разре- 
шения суда на осуществление негласного 
проникновения в жилище или другое вла- 
дение лица, применение технических средств 
добывания информации, снятие ее с кана- 
лов связи, установку контроля за перепис- 
кой, телефонными разговорами, телеграф- 
ной и другой корреспонденцией лиц, а так- 
же использование информации, получен- 
ной во время осуществления мероприятий. 
'Анализ указанного постановления свиде- 
тельствует, что документ не отвечает об- 
щим принципам безусловного соблюдения 
конституционных прав граждан при осуще- 
ствлении оперативно-розыскных мероприя- 
тий и нарушает сами принципы оператив- 
но-розыскной деятельности, предусматри- 
вает вмешательство и изменение некото- 
рых процедур правосудия, а также нару- 
шоает принцип верховенства прова. Поло- 
жения постановления разрушают основы 
законного судопроизводства, заменяя мо- 
тивированное решение суда, которое при- 
нимается в соответствии с действующим 
законодательством Украины, на «разре- 
шение», которое принимается единолично 
председателем апелляционного суда без 
соблюдения соответствующих процедур и 
фактически не подлежит никакому контро- 
лю в связи с его так называемой «полной 
секретностью». Интернет Ассоциация Ук- 
раины направила соответствующие пись- 
ма с требованием немедленно отменить 
этот документ в Минюст, Госкомитет по во- 
просам предпринимательства, Генпроку- 
ратуру, Верховный Суд Украины, Кабмин, 
Уполномоченному по правам человека, а 
также открытое письмо к Президенту Ук- 
раины Виктору Ющенко. 

Источник: АМ 


Винт Серф уходит на пенсию 

Винт Серф, один из «отцов» Интер- 
нета, принял решение покинуть пост ру- 
ководителя САММ (1егпе! Согроганоп 


в 
Агиз 


для тех, кто ценит качество 
ме“ 


+ 
ЕЧег СЗ 


Суммарная мощность 6ОВт | В и 
отеллиты дерево, динамики 
сателлиты), внеший усмпмтель, и . ый 


оптимольный вариант для реольного игрока 

юг Аззапе Мотез оп МитЬБегз} — Ме- 
ждународной организации по контро- 
лю над распределением доменных имен, 
в которой Серф работал с 1999 года. 
Официально свои обязанности Серф 
оставит в ближайшую пятницу после оче- 
редной встречи руководства организа- 
ции, которая состоится в Лос-Анджеле- 
се. Винт Серф родился 23 июня 1943 го- 
да. В семидесятые годы прошлого века 
он стал одним из соавторов протоко- 
лов ТСРЛР, а в течение последних лет 
работал в компании МС, где специоа- 
лизировался на интернет-технологиях. 
Сейчас Серф является членом исследо- 
вотельской группы егропеюгу Ме!- 
м’огК (проект МАЗА), кроме того, зани- 
мается построением сетевой инфра- 
структуры и разработкой стандартов 
для интернет-приложений нового поко- 
ления в компании Сооде. Покидая свой 
пост, Серф отмечает, что за годы его 
председательства в 'САММ удалось но- 
ладить эффективную работу организа- 
ции, которая стала важной частью струк- 
туры современного Интернета. Впро- 
чем, против 1САММ выступает доволь- 
но внушительная армия критиков, тре- 
бующих передачи управления домен- 
ным пространством Интернета между- 
народным организациям. Однако США 
не собираются в обозримом будущем 
передавать функции контроля над кор- 
невыми серверами Интернета какой-ли- 
бо международной организации. Кол- 
леги Серфа убеждены, что своим успе- 
хами в последние годы КСАММ во мно- 
гом обязана исключительным личност- 
ным качествам своего президента, про- 
фессионализм и чувство юмора кото- 
рого неоднократно позволяли достигать 
компромисса в переговорах с полити- 
ками и гловами крупнейших П-компа- 
ний. За время президентства Серфа ко- 
личество сотрудников КАММ выроспо 
с 10-12 человек в 2001 году до ста со- 
трудников. Бюджет организации в теку- 
щем году составил $41 млн. против 
$3.78 млн. в 2001 году. 


Источник: Компьюлента 


Трусами по диктатуре 
Сразу две серьезные организации — 
ОрепМе! ш!авуе и ОхЮга АпоТуйса — 
опубликовали свои исследования, свя- 


Новости 


Е $5530 ых, 7 


р дерево, динамики 8 и 3" 


Суммарная мошность 1 40Вт вх а н ‚и 


ть пульта ДУ о си 
дисплеем 2 комфортноя и нафорш ированноя 


занные с отключением Интернета в Бир- 
ме, которая теперь официально назы- 
вается Мьянма. Но ни то, ни другое ис- 
следование не учло силу женских тру- 
сиков — хотя возможно, именно они сыг- 
рали ключевую роль в восстановлении 
интернет-связи с этой бедной страной. 
Напомним, что сентябрьское подавле- 
ние демонстраций в Бирме вызвало боль- 
шой интерес у развитых стран, которые 
очень сокрушались, что не могут полу- 
чить побольше красивых фотографий. 
Тем временем власти Бирмы предпри- 
няли дополнительные меры по отключе- 
нию Интернета. Работа бирманской час- 
ти Сети была восстановлена только в 
середине октября, хотя некоторые сай- 
ты до сих пор подвергаются цензуре. 
ОрепМе! шптапуе, котороя занимается 
исследованием технологий фильтрации 
Интернета при поддержке университе- 


Аи: ПУБЛ 


ТАН ЮО ВОО ДОКТСА ТОО 


тов Гарварда, Оксфорда и Кэмбриджа, 
представила пространный (чуть ли не 
почасовой] отчет об организации бло- 
кирования Интернета в Бирме, под на- 
званием «РЫйпа Не Рус: А Тесптса! Ве- 
мем/ о Ме Н\егпе! ЭКидомит т Вигта». 
В отчете особо указана героическая 
роль небольшой группы блоггеров, ко- 
торым все-таки удавалось передать на 
Большую Землю вожделенные картин- 
ки с демонстрациями. Вслед за Орег- ` 
Менптануе решили выступить и ученые 
из ОхЮга Апаунса, которые сообщили 
свои выводы журналу Еофез. Ученые об- 
наружили, в частности, что «появление 
распределенных сетей ботов делает воз- 
можными секретные атаки на сайты и 
форумы диссидентов». С другой сторо- 
‚ ученые отмечают, что боязнь над- 
зора сама по себе сокращает число 
пользователей Интернета в Бирме до- 
же во время подавления демонстраций. 
Тем не менее, ОхюгА АпауНса тоже 
признает, что на этот раз веселых кар- 
тинок из Бирмы было больше, чем рань- 
ше, когда озабоченным жителям разви- 
тых стран приходилось дожидаться «жа- 
реного» из Бирмы целыми днями. К со- 
жолению, в данных исследованиях со- 
вершенно не отмечена грандиозная ак- 
ция, которую уже три недели проводит 
правозащитная организация [аппа Ас- 
боп Юг Вигта. В середине октября они 
призвали женщин всего мира посылать 
свое нижнее белье в местные посольст- 
ва Бирмы в знак протеста против зверств 
хунты. Причем акция носит не только 
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Ед\ег #200 


Что Вы видите? Правильно - будильник! Но только ЕЗ®ег 


делает будильники, которые заставят Ваш любимый Род 
звучать, Да эще кок звучать! Он еще и раэбудит Вас 
Вашей любимой мелодией. Неверсятно эффектный 


символический, но и магический смысл. 
Для суеверных бирманских военных кон- 
такт с женским бельем опасен — по ме- 
стным поверьям, это лишает их мужской 
силы. Эксперты полагают, что именно 
эта акция привела к восстановлению 
Интернета в Бирме. Правда, единого 
мнения о механизме этого спасительно- 
го феномена нет. Одни считают, что 
бирманская хунта действительно поте- 
ряла часть своего «моджо» от вида со- 
временного женского белья (говорят, 
именно таким образом взломали Бер- 
линскую Стену). Другие же полагают, 
что в действие вступили экономические 
законы — теперь в Бирме столько жен- 
ских трусов, что их можно продавать 
как дешевое топливо. А ведь волнения 
в Бирме начались в августе в связи с 
тем, что военная хунта повысила цены 
на топливо примерно в пять раз. 
Источник: Вебпланета 


Зесопа Че 
для Скотланд-Ярда 


Обеспокоенное беспределом в вир- 
туальных мирах правительство Велико- 
британии обещает вплотную заняться 
наведением порядка в 5есопа! Ш и дру- 
гих онлайновых играх. Об этом на Фо- 
руме Виртуальных Миров в Лондоне зая- 
вил лорд Тризман, отвечающий в пра- 


| 5 ЕСОМО 
вительстве за интеллектуальную собст- 
венность. По мнению министра, пробле- 
мы реального мира все основательнее 
приживаются в онлайновых вселенных. 
В первую очередь к этим проблемам от- 
носится распространение детской пор- 
нографии, мошенничество с удостове- 
рениями личности, финансовые махина- 
ции, отмывание денег и нарушение ав- 
торских прав. Можно вспомнить, как 
вкладчиков одного из крупнейших бан- 
ков в Зесопа Ше кинули на $700 тыс. — 
это была обычная финансовая пирами- 
да. О том, какие изменения могут быть 
приняты в законодательстве, министр 
распространяться не стал. Зато нашел 
поддержку в лице другого выступавше- 
го на форуме — порда Дэвида Потнэ- 
ма, который выразил серьезные опасе- 
ния по поводу излишней коммерциапи- 
зации онлайновых игр для детей. По сло- 


МОЙ КОМПЬЮТЕ 


для тех, кто ценит качество 


ЕЧ\ег тр3ЗОО 


Даже самый современные ноутбуки на имеют хорошую 
скустическую систему. Акустике нужна месте, объем, о эго 
нет. В этом случае идеальное решение - пр300. Она не 
только отлично звучит, но и шикарно выгляди 


вам Паттнэма, миры для детей скорее 
воспитывают в них щедрых покупателей, 
чем прививают хоть какие-нибудь мо- 
ральные ценности. И тем более это ка- 
сается обычных онлайновых игр, куда 
дети также имеют доступ. 

Источник: Вебпланета 

Источники: 

\муи\м.ат.сот.иа 

мумии меБрапе!.ги 

учим. сотрщета.ги 


ПРОГРАММЫ 


Кому нужен поиск? 


Корпорация Мкгозой выпустила об- 
новленную версию локального поис- 
ковика У/тдо\з ВезКюр еагсН с ин- 
дексом 3.01, появление которой не 
очень-то порадовало некоторых сис- 
темных администраторов. Ранее нача- 
ли появляться сообщения о том, что 
версия УМ/тао\м$ ОезКюр Зеагсй 3.01 
самостоятельно загружается на ком- 
пьютеры с операционной системой У/п- 
Чо\мз ХР. Причем, по имеющейся ин- 
формации, происходит это даже в том 


ЕЧег трё1О 


Посмотрите на этих молышей, Они блестят лакированной 
поверхностью и металлическими нокладкоми, Многие даже 
не знают, что это самые моленькие колонки в деревянных 
корпусах, Чуть более 10см высоты! А кок звучот!! Класс 


случае, если локальный поисковик М!- 
сгозоН на компьютере ранее установ- 
лен не был, а служба обновлений \/т- 
о\з настроена на загрузку апдейтов 
только для имеющихся программ и ком- 
понентов. Системные администраторы 
жалуются на то, что после загрузки по- 
исковик \//тЧо\м$ ОезНор ЗеагсИ на- 
чинает индексировать диск и тем со- 
мым сильно замедляет работу компь- 
ютера. В МегозоН, впрочем, отрица- 
ют то, что обновленная версия поис- 
ковика может автоматически загру- 
жаться на те компьютеры, на которых 
М/пдоми5 РезКюр ЗеагсН раньше уста- 
новлен не был. Менеджер Мсгозой 
Бобби Хардер в блоге на Тес/Ме!. сот 
отмечает, что автообновление, веро- 
ятнее всего, прошло на тех ПК, на ко- 
торых оно было разрешено. Приложе- 
ние У/Утао\мз ОезКюр Феагсй, напом- 
ним, сейчас используется по умолча- 
нию в операционной системе У\/таом 
Ма. В прошлом году компания Сооде 
заявила, что МегозоЯ преднамеренно 
включила свой поисковик в \\/ИпЧо\ 
Ма, чтобы затруднить использование 
средств персонального поиска сторон- 
них производителей. Позднее МсгозоН 
во избежание очередного антимоно- 
польного разбирательства согласилась 
реализовать в ОС возможность выбо- 
ра персонального поисковика для ис- 
пользования по умолчанию. Данные 
изменения будут внесены в \М/тдо\$ 


мы делаем удобные сайты 


$:епеготе 


СопкепЕ Мапаветеп{+ Егатем/огК 


Ир: /епегойте. ого 
(044) 461 79 88 


ЕЧег о 


Суммарная мощность 1208т (М5), ‚собфер [- 
ди омиком 10”, полноразмерный пульт 
ровой системой управления, один из самых 
енсированных кинотестров 


Ма после установки первого сервис- 
пака, который должен выйти в следую- 
щем году. 

Источник: Компьюлента 


Продается еорагЧ 

26 октября начались продажи новой 
операционной системы МасО$ Х 10.5 
1еорага от Арр. На создание Ёеорага 
компании понадобилось больше време- 
ни, чем на подготовку предыдущих ре- 
лизов. Начиная с марта 2001 года, ко- 
гда стала доступна МасО$ Х, АррЕ вы- 
пускала новую версию ОС примерно 
раз в год. Так, версия 10.1 была выпу- 
щена в сентябре 2001, 10.2 — в авгу- 
сте 2002. В сентябре 2003 появился ре- 
лиз 10.3, а текущая версия системы, 
10.4 Тдег, вышла в апреле 2005. Таким 
образом, на создание «Леопарда» Ар- 


ре понадобилось около двух с полови- 
ной лет. Представляя новую версию, 
Стив Джобс сообщил, что это — «са- 
мое лучшее обновление, когда-либо вы- 
пущенное нами, и за $129 каждый по- 
лучит версию ИНтае с огромным чис- 
лом нововведений» (насчет ЧУбтае — 
это, конечно, была шутка в адрес У\т- 
Зо\мз У]. В МасОЗ Х 10.5 представ- 
лено более трехсот нововведений. Но- 
вая операционная система имеет об- 
новленный Рабочий стол. Строка меню 
прозрачна, добавлены трехмерные эф- 
фекты с отражением. Опция ЗюсК$ да- 
ет возможность группировать докумен- 
ты и приложения в доке — тот документ, 
который использовался последним, все- 
гда показывается вверху. Обновления 
коснулись и программы Епаег, анало- 
гичной Проводнику в \Ут4о\з. В ней 
появилась новая технология Соуео\и 
для быстрого поиска документов в пап- 
ке, улучшен поиск документов на дру- 
гих ПК. Благодаря опции О;шшсК оокК 
можно просматривать файлы, не откры- 
вая приложения, с которыми они ассо- 
циируются. Среди других нововведений 
можно отметить функцию Зрасез, по- 
зволяющую работать с несколькими ра- 


ЕаШер ‚ле 


для тех, кто ценит качество 
ме 


% 


ЕЧНег 5550 


Суммарная мощность 290Вт УМ, сабе ву рЕ 
АИНОмИКОМ | ‚Аве пульта ДУ [проводны 
дисплеем + Я, эдин из лучших с реальней ценой 


бочими столами, Вос! Сатр для запус- 
ка ММтаомиз ХР и Мю, виджеты для ото- 
бражения трейлеров новых фильмов, 
улучшенный Ва! с более качествен- 
ным звуком, а также опцию Тите Ма- 
сНпе, которая призвана предотвратить 
потери данных. 
Источник: ЗО Мемз 


АдоБе + Геораг@ 


Компания АдоБе внесла некоторую 
ясность относительно совместимости ее 
приложений с новой ОС от АррЁ. Со- 
гласно этим данным, большинство при- 
ложений совместимы с МасО$ Х 1ео- 
рага и не требуют специального обнов- 
ления. К ним относятся АдоБе Ркою- 


74 Адобе 


зКор С$3, Назй С$3 Ргое5зюпа|, Соп- 
ние С$3, ОРгеатмеауег С$3, Еге- 
моткз С$З, НазН Р/суег 9, СоЦуе 9, ||- 
[ознотог С$3, пСору СЗ$3, пВезюп С53, 
Виаде С5$3, Уегяопт Сие С$3, Бемсе 
Сепно! С$3 и Асгоба! Соппес! (юм 
Меейпо). Приложения для работы с ви- 
део Ааобе Ргепмеге Рго С53, АНег ЕЕ. 
ес С53 Ргоеззюпто!|, Епсоге С$3 и 
ЗоипаБооН С$3, а также программы 
семейства АсгоБа! смогут работать с 
МасО$ Х Теораг только после уста- 
новки обновления. Такое обновление 
будет доступно для видеоприложений в 
декабре текущего, в для АсгоБе! 8 Рго- 
{еззюпа! и АдоБе Веадег 8 — в январе 
следующего года. Более старые версии 
программ АдоБе и Масготею теоре- 
тически могут работать с 1еорога, но 
компания предупреждает о возможно- 
сти возникновения ошибок с установ- 
кой, стабильностью и надежностью. 
АдоБе не планирует выпускать обнов- 
ления для старых программ. 
Источник: ЗР_ Мемз 


Виртуальная земля 
Корпорация Мисгозой выпустила пер- 
вую публичную версию своей новой про- 
граммы под названием Утиа! Еай В ЗО 2.0 


Новости 


+ 
ЕЧег 5750 


Суммарная и 555Вт а ‚ сабвуфер 
намиком 12" ( Ссивными & ве пульта 
у У (проводный с (СО дисплеем + №}, цифровые 
@кодеры, круче пвесто не гон 


ывает > 


Ве<, которая предназначена для про- 
смотра в трехмерном виде территории 
некоторых американских городов. Уу- 
а! Ес\ф ЗО облегчает использование он- 
лайнового-сервиса Шуе Мар, предос- 
тавляя пользователям обширные возмож- 
ности для изучения окружающего мира. 
Скачать установщик Утиа! Еайй ЗО у.2.0 
Ве можно бесплатно (15 Кб, М/п- 
Чомз ХР/2003/Мс]. Для работы про- 
граммы необходим МЕТ Егатем/огК 2.0. 
Системные требования: 

У МестозоН мете!г Ехрогег 6 или 
М/Ипаом$ тете! Ехрюгег 7; 

У 250 Мб свободного места на диске; 

У процессор: 1 Гц (рекомендуется 
2.8 Гц); 

У 256 Мб системной памяти (реко- 
мендуется 1 Гб}; 

У 32 Мб видеопамяти (рекомендует- 
ся 256 Мб}; 

Увысокоскоростное соединение с 
Интернетом. 

Источник: ХВТ 


Полезные утилитки 
Вышел новый релиз 6.6.2.0 сборни- 
ка утилит Вате\М/аге МТ УНез, пред- 
назначенных для удаленного админист- 
рирования операционных систем М/т- 


Чом/з МТ/2000/ХР/2003/Мяв 32/64-Б1з. 
В состав данного набора входят как 
стандартные средства настройки и 
управления вышеозначенными ОС, так 
и совершенно новые программы. В но- 
вой версии произведено большое коли- 
чество изменений и исправлений во всех 
модулях программы. 
Источник: {ХВТ 


Формат в конверте 

Вышла новая тестовая версия кон- 
вертера ОрепХМИ/ОРР ТгапЯаюг для 
\М/ога, Ехсе! и Ромегрой!. Конвертер 
предназначен для преобразования до- 
кументов Ореп ХМЕ в ОрепОоситег. 
Напомним, что формат Ореп ХМЕ ис- 
пользуется в ОН се 2007 по умолчанию. 
ОрепВоситеп! — это формат, в кото- 
ром сохраняются документы в програм- 
ме ОрепОсе и ряде других. Он был 


#45/476 05 ноября-12 ноября 2007 о 


Новости 


принят как стандарт для офисных при- 
ложений организацией ОА$/5 (Огдап:- 
хайоп юг Не Адуапсетеп! оЁ ЭтисгеЯ 
мпюгтаноп УюпФага$} и даже прошел 
сертификацию 150. Ореп ХМЁ Тгапза- 
юг — это проект с открытым кодом. Он 
размещен на сайте ЗоигсеГогде.пе! и 
распространяется по лицензии В$О. Про- 
грамму можно использовать бесплатно. 
Поспедняя версия добавляет многоязы- 
ковую поддержку, правда, ни украин- 
ского, ни русского языка пока что нет. 
Источник: ЗО Мемз 


ЗО-презентация 


Вышла новая версия 2.2 ОХ Зи — 
среды для создания интерактивной ЗО- 
графики. Система содержит трехмер- 
ный гес|-Нте движок, а также набор ин- 
струментов для редактирования в 20- и 
ЗО-виде. При помощи ОХ Эдю можно 


фз”. Чео$ ю Ш 


создавать интерактивные приложения и 
игры, которые можно использовать как 
самостоятельные программы (для этого 
их достаточно сохранить в виде файла 
ЕХЕ) или же внедрять в приложения М!- 
сгозой ОЁЙсе/\М ца! Зи юЮ — например, 
в презентации Ро\ммегРош!{, документы 
М/ога и т.д. Для работы с ОХ За не- 
обходимо импортировать модели. Да- 
лее работа с ними может происходить 
на нескольких уровнях. Используя воз- 
можности наглядного редактора, мож- 
но совмещать элементы сцен, переме- 
щоться с уровня редактирования сцены 
на уровень редактирования модели и 
наоборот. Программа распространяет- 
ся в трех‘версиях: бесплатной, стандарт- 
ной и профессиональной. В последней 
версии добавлены новые настройки ви- 
димости объектов, появилась возмож- 
ность объединять несколько медиа-ка- 
налов в один проект, добавлена под- 
держка оболочки в ЕВХ, улучшены функ- 
ции освещения и отмены действий. 

Источник: ЗР_ Мем5 

Источники: 

умиу.сотрщетю.ги 

у\у\.Запемз-го 

уму лхЬ- сот 


ТЕХНОЛОГИИ 


Нехай буде Мебает 


Появилась очередная порция инфор- 
мации о будущих процессорах ше! на 
основе новой архитектуры Мерает. 
Чипы Мерает, как ожидается, появят- 
ся на рынке во второй половине сле- 
дующего года. Эти процессоры будут 
характеризоваться улучшенным пока- 
зателем производительности в расче- 
те на ватт энергии. Кроме того, плат- 
форма Мерает будет использовать но- 
вую системную архитектуру СискРа 
|егсоппес!, включающую встроенный 
контроллер памяти и усовершенство- 
ванные каналы связи между компонен- 
тами. Первым процессором на базе 


архитектуры Менает станет чип с ко- 
довым названием Воотйе|. Он будет 
изготавливаться по 45-нанометровой 
технологии и характеризоваться мак- 
симальным значением рассеиваемой 
тепловой энергии в 130 Вт. Процессор 
ВоотйеЕ@ получит четыре ядра и под- 
держку усовершенствованной техноло- 
гии многопоточности Нурег-ТИгеоЧ д. 
Таким образом, Воотйе!4 сможет од- 
новременно обрабатывать до восьми 
потоков данных. Кроме того, отмеча- 
ется, что у нового процессора будет 
общий кэш третьего уровня объемом 
8 м6. Устанавливаться процессоры на 
основе архитектуры Мерает будут в 
новый разъем [СА 1366, поэтому ис- 
пользовать новые чипы с современны- 
ми материнскими платами с разъемом 
[СА 775 не удастся. Сообщается так- 
же, что |те| готовит новое семейство 
наборов системной логики с кодовым 
названием Туйег$Бига, которые придут 
на смену чипсетам ХЗ8 и Х48. На 
2009 год ше запланировола начало 
внедрения 32-нанометровой техноло- 
гии производства процессоров. Чипы, 
изготовленные по новой методике, бу- 
дут насчитывать до 1.9 миллиарда тран- 
зисторов. 
Источник: Компьюлента 


Репгуп во всеуслышание 


те! сняла эмбарго с публикаций об- 
зоров первого процессора семейства 
Репгуп, модели Соге 2 Ехнете ©Х9650, 
первого в мире 45-нм настольного СРИ. 
Помимо обновленного техпроцесса от 


КетзйеЮ новинка отличается увеличен- 
ным с 8 до 12 объемом кэш-памяти вто- 
рого уровня, поддержкой набора инст- 
рукций Знеатта ЭМО Ежепзюпз 4 
(55Е4). ©Х9650 работает на частоте 
3 Пц при частоте РЭВ 1333 МГц. Ею 
термальный пакет составляет 130 Вт — 
привычное значение для флагманских 
процессоров последних лет. Благодаря 
более тонким технологическим нормам 
|е{ удалось повысить количество тран- 
зисторов в чипе до 820 миллионов. Про- 
изведен отказ от двуокиси кремния, ко- 
торая используется те! последние де- 
сятилетия, в пользу диэлектриков с боль- 
шой диэлектрической постоянной. Это 
позволяет отказаться от затворов из по- 
ликристаллического кремния и исполь- 
зовать металлические, что дает умень- 
шение токов утечки, повышает скорость 
переключения транзисторов. В прода- 
же Соге 2 Ехнете 0Х9650 должен поя- 
виться в середине ноября. Оптовая це- 
на на него состовит $999, следователь- 
но, в рознице этот показатель будет при- 
ближаться к $1200. 
Источник: {ХВТ 


На правах рекламы 


ПЕЧАТАЕМ ФОТОГРАФИИ ДОМА 
Советы от 
\Мопо\миде Мапуасийпо, Е.О. 


Как добиться наилучшего 
результата пользователям 


принтеров серии 
САМОМ РИХМА 1Р4200/1Р5200 


Независимо от того, как Вы выбрали свой 
принтер — по любви (как преданный привер- 
женец торговой марки Сапоп), по расчету | 
(сначала посчитали, что ток будет дешевле) 
или с первого взгляда (приглянулся принтер 
по внешнему виду), — Вы сделали правиль- 
ный выбор! Однако добиться наилучшего ре- 
зультата при печати можно, только придер- 
живаясь определенных правил: 

1. Никогда не заправляйте оба черных 
картриджа (РС-5ВК и СИ-ВВК) одними и те- 
ми же чернилами! Такая «суперэкономия» при- 
ведет ни к чему иному, как к проблемам с 
печатью. Помните, что оригинальные кар- 
триджи РСНЗВК печатают пигментными чер- 
нилами, а СШ-8ВК — водорастворимыми, и 
эти чернила имеют разные физико-химиче- 
ские параметры. 

2. Ваши фотографии будут более контраст- 
ными и долговечными, если заправить РС-5ВК 
чернилами С40/ВР. Это также позволит Вам, 
печатать свето- и водостойкие документы. 

3. Для черного картриджа СИ-8ВК исполь- 
зуйте чернила СО8/В, для цветных СН-8 кар- 
триджей — чернила С41/С, С4Т/М, САТУУ. 
Не следует заправлять чернила С24, остав- 
шиеся у Вас от предыдущего принтера! 

4. Скачайте с нашего сайта \/\/\ м\ут. Сота 
цветовые профили, и Вы сможете печатоть наи- 
более реалистичные фотографии. 

5. Для тех, кто не печатает важных архив- 
ных документов и не увлекается печатью фо- | 
тографий, можно выбрать непигментные чер- 
ные чернила С40/В для картриджей РС|-5ВК. 

Существуют некоторые особенности ис- 
пользования совместимых чернил для Ваше- 
го принтера: 

Нельзя печатать, если хотя бы один кар- 
тридж в принтере пустой! При этом Вы не 
только получите некачественную печоть, но | 
и можете нанести непоправимый вред печо- 
тающей головке. 

Не пытайтесь заправлять картриджи не- 
посредственно в принтере! Чернила при та- 
кой заправке будут самотеком устремляться 
в печатающую головку и далее, заливая внут- 
ренности принтера. 

При выполнении вышеперечисленных реко- 
мендаций Вош принтер прослужит Вам долго, 
и будет радовать прекрасными отпечатками. 


О высоком 

Компания АЗУ$ТеК Сотруег выпус- 
тила новую материнскую плату Р5Е-УМ 
НОМ|, в которой на аппаратном уров- 
не реализована поддержка видео высо- 
кой четкости с разрешением Ру! НО 
1080р, что, по мнению разработчиков, 
делает их детище оптимальным решени- 
ем для создания мощного домашнего 
центра мультимедийных развлечений на 
базе персонального компьютера. Новин- 


Гы у 


< ВН 


Р5Е-УМ НОМ 


ка основана на наборе системной ло- 
гики пе С35 Ехргезз + 1СНУК с техно- 
логией 1е! Газ! Метогу Ассез$ Тесбпо]- 
оду, снабжена интегрированной графи- 
кой те! Старз; Меда Ассеегсог ХЗ500 
с поддержкой ОтесХ 10/ОрепСУ 2.0/Рх- 
е! ЗКадег 4.0 и функции Виа! Бру, 
«пружит» с 1333/1066/800-МГц систем- 
ной шиной и имеет совместимость с $ОсК- 
е! 1СА775 для эффективной работы с 
процессорами ме! Соге 2 Оиаа, ма 
Соге 2 Ехнете, ше! Соге 2 Био, та 
Репнит Ехтете, пе! Репбот ОВ и ша 
Репвот 4, а также многоядерными чипа- 
ми следующего поколения, произведен- 
ными с соблюдением норм 45-нм техпро- 
цесса. При этом допускается установка 
четырех ОИММ-модулей оперативной па- 
мяти ИпБийегед Моп-ЕСС РОВ? общим 
объемом до 4 Гб, функционирующих в 
двухканальном режиме на частоте 
800/667 МГц. Кроме того, решение снаб- 
жено полным набором фирменных раз- 
работок АЗО$ А! Шезуе, включающим 
А$0$ Зрепаю, АЗЦ5 А! Сесг 2, АЗ 
АГ Мар, АЗО$ О-Еапт 2, АЗИ$ Мове Ё|- 
4+ег, АЗУ$ @-Соппесюг, АЗЦИ$ О.С. Рго- 
Не, АЗИЗ Сгаз|Егее ВОЗ 3 и АЗЦ$ ЕЁ 
Назр 2, а также может похвастаться на- 
личием такого универсального оверкло- 
керского инструмента, как Ргеазюп ТумеаК- 
ег 2, позволяющего увеличить до макси- 
мума производительность всей системы 
за счет поэтапного разгона ее основных 
компонентов, коими являются чипсет, про- 
цессор, память, системная шина и шина 
РО-Ехргезз. Прочие особенности АЗИ$ 
Р5Е-УМ НОМЕ: 

У судиокодек КесНеК АЦС883 НО Ау- 
Фо Содес; 

У сетевая карта А\его$ [1 РС-Е СН 
даб ТАМ; 

У один слот РС! Ехргез$ х1 6, два сло- 
та РС! Ехргез$ и один слот РС; 


У один порт ЧУнаРМА 133/100/66 
и шесть портов ЗАТА с поддержкой ш- 
=! Мах Эюгаде Тесбпоюду для воз- 
можности организации КАЮ-массивов 
уровней 0, 1, 0+1 и 5; 

У выведенные на заднюю панель два 
порта Р5/2 для мыши и клавиатуры, вы- 
ход 5/РЫЕ Ош (Соахю, порт О-зи6, 
порт НОМИУБМ (адаптер НОМНо-ОМ| 
прилагается), порт 1ЕЕЕ 1394а, разъем 
К./45 и шесть портов Ц5В 2.0. 

К сожалению, о стоимости и време- 
ни начала массовых продаж нового про- 
дукта какой-либо информации от его 
создателей пока не поступало. 

Источник: ЗР Мемиз 


О, дивный новый мам 


Как известно, совсем недавно ком- 
пания ие официально представила 
новый набор системной логики ХЗ8 Ех- 
ргез$. Однако та спешка, с которой 
производитель пытается вывести на ры- 
нок еще более прогрессивный чипсет 
Х48 Ехргез$, релиз которого уже ноа- 
мечен на первый квартал будущего го- 
да, скажем прямо, привела в некото- 
рое замешательство изготовителей ма- 
теринских плат и заставила их крепко 
задуматься о том, стоит ли тратить свои 
ресурсы на продукты для ХЗ8 Ехргез$, 
когда можно сфокусироваться на про- 
изводстве изделий, «заточенных» под 
Х48 Ехргезз. Похоже, что с ответом на 
этот вопрос уже определилась компа- 
ния Ипмегза! аБй, решившеая отказать- 
ся от выпуска анонсированной ранее 
«материнки» 1Х38-МАХ в пользу более 
продвинутого решения 1Х48-МАХ на 
базе Х48 Ехргез$. Ожидается, что но- 
винка во многом будет похоже на так 
и не увидевшую свет модель, но в от- 
личие от нее сможет похвастаться из- 
начально реализованной поддержкой 
1600-МГц системной шины. Тем не ме- 
нее разработчики не намерены полно- 
стью списывать со счетов чипсет ХЗ8 
Ехргезз и будут активно его использо- 
вать в своем «свежеиспеченном» дети- 
ще под названием 1Х38 ОиааСТ. 

Источник: 3) Мем$ 


ВВООСТ официально 


Пресс-релизом на своем официаль- 
ном сайте компания МУШЛА, наконец, 
представила самый ожидаемый графи- 
ческий ускоритель второй половины 


2007 года — СеРогсе 8800 СТ. Все 
предварительные спецификации новин- 
ки подтвердились сполна. Чип, произве- 
денный по 65-нм технологии, насчиты- 
вает 112 универсальных процессоров, 
работающих на частоте 1500 МГц. Час- 


Новости 


тота самого СРИУ составляет 600 МГц, 
но вполне возможно, что производите- 
ли выпустят и более быстрые модели. 
Видеокарты будут использовать память 
РОКЗ объемом 512 Мб, работающую 
на частоте 1800 МГц. Интерфейс памя- 
ти — 256-битный. ММЕЛА нозвала и диа- 
пазон цен для новых решений своих 
партнеров — от $199 до $259. Инте- 
ресно, что в своем новом графическом 
процессоре компания оставила аппа- 
ратный декодер видео в формате Н.264, 
хотя обычно на видеокартах игрового 
класса его не бывает. Новинка имеет 
интерфейс РЕ! Ехргезз 2.0. 
Источник: ХВТ 


ХЕХ бьет рекорд 


В ассортименте новозеландского он- 
лайн-магазина ЕхтетеРС появилась 
очень любопытная новинка — видеокар- 
та ХЕХ хХх ЕаНоп СеГогсе 8800 СТ 
512мМВ (модель РУ-Т88Р-У004 хХх Ед:- 
Ноп] на базе ММЕЛА СеГогсе 8800 СТ, 
графическое ядро которой разработ- 
чики разогнали до частоты 670 МГц, что 


на 70 МГу выше референсного значе- 
ния. Решение, «сердцем» которого яв- 
ляется 65-нм процессор С92, относит- 
ся к категории $И Веаду, основано на 
прогрессивной архитектуре ММГА 
Рогсе\У/аге УпМе Оиуег Агс/йебиге 
(ОДА), поддерживает ОнесХ 10.0 Звас- 
ег Моде! 4.0 и «дружит» с шиной РС! 
Ехргез$ х16 версии 2.0. Кроме того, в 
устройстве реализован целый спектр са- 
мых передовых технологий, в числе ко- 
торых СлдаГАгео4 Тесбпоюду, ММЕЛА 
№лтепех Епоте, ММОЛА Оцатит Ейесв 
Тесблооду и ММОЛА РигеУюео НО Тесг- 
поюсду 2. Из других особенностей изде- 
пия следует выделить наличие 512 Мб 
памяти СООКЗ, функционирующей на 
повышенной частоте 1950 МГц (исполь- 
зуется 256-битный интерфейс памяти), 
а также присутствие выходов 5-Мео и 
РиуаЕОМ! с поддержкой НОСР. Что же 
касается стоимости данного продукта, 
то она установлена на уровне 260 евро. 
Источник: ЗВ Меуз 


Зеадаве за все заплатит 


Компании Зеадае Тесбпоюду придет- 
ся выплатить потребителям компенсации 
за «нечестный» подсчет емкости жестких 
дисков. При расчете объема винчестера 
программные платформы, например, МУт- 
ом или МасО5, используют двоичную 
систему счисления, тогда как Зеадсие мар- 
кировала свои накопители в соответст- 
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вии с десятичной. В результате получа- 
лось, что один килобайт на таких винче- 
стерах интерпретировался как содержа- 
щий 1000 байт, а не 1024 бойта. При 
небольших объемах дисков разница, вы- 
званная некорректной маркировкой, не 
слишком заметна. Однако большие дис- 
ки в «двоичных» гигабайтах оказываются 
значительно менее емкими, чем в «деся- 
тичных». Так, например, жесткий диск, про- 
маркированный на 1 Тб, на самом деле 
вместит около 930 Гб данных. В апреле 
2005 гола против Зеадае Тесбпоюду был 
подан коллективный иск, в котором ком- 
пания обвинялась в преднамеренном об- 
мане покупателей. Как теперь сообща- 
ется, суд обязал Зеадсйе выплатить ком- 
пенсации клиентом. Согласно принятому 
решению, Зеаасйе обязана возместить 
покупателям 5% стоимости жестких дис- 
ков. На компенсации могут рассчитывать 
те покупатели, которые приобрели нако- 
пители в период с 22 марта 2001 года 
по 26 сентября 2006 года. Кроме того, 
желающие могут выбрать вместо денеж- 
ной компенсации бесплатную копию про- 
граммы беадсе ЗоЙ\уаге Зийе, котороя 
предлагается по цене в $40. Нужно от- 
метить, что ранее похожие иски были по- 
даны против других компаний. В частно- 
сти, в 2003 году в завышении емкости на- 
копителей на жестких дисках были обви- 
нены крупнейшие производители персо- 
нальных компьютеров — компании АррЕ, 
Рей, Саемау, НР, 1ВМ, ЗВагр, Зопу и 
ТозНфа. Окончательное решение по дан- 
ному делу пока не вынесено. 
Источник: Компьюлента 


Не секрет, что плотность чипов флеш- 
памяти уже вплотную приближается к фи- 
зическому пределу, налагаемому разме- 
рами атомов кремния. Ученые из Универ- 
ситета штата Аризона (США) предложи- 
ли свой способ решения данной пробле- 
мы, разработав новую модель энергоне- 
зависимой памяти. Согласно заявлению 
разработчиков, уже в ближайшем буду- 
щем носитель информации размером с 
ноготь большого пальца сможет хранить 
несколько терабайт информации. Пред- 
ложенная авторами технология носит на- 
звание «программируемой металлизации 
ячейки» (ргодгаттаЫе тесйтаноп сей, 
РМС). РМС-помять сохраняет данные прин- 
ципиально другим способом, отличным от 
такового у флеш-аналогов: вместо хране- 
ния битов в виде заряда плавающего за- 
твора, новая технология создает «на ле- 
ту» цепочечные структуры из атомов ме- 
ди. Запись бинарной единицы приводит к 
созданию наномостика между двумя эпек- 
тродами ячейки памяти. Запись бинарно- 
го нуля — к его разрушению. Ключом к 
разработке новой технопогии стали дос- 
тижения в области, известной как нано- 
ионика, изучающей вопросы перемеще- 
ния заряженных атомов (ионов) и простран- 
ственной трансформации наноструктур на 
их основе. В технологии ученых из универ- 
ситета штата Аризона наномостики меж- 
ду электродами выстраиваются в резуль- 
тате приложения к ячейке отрицательно- 


го заряда. Согласно утверждению разра- 
ботчиков, методика напоминает конден- 
сацию кристаллов из раствора, стем важ- 
нейшим отличием, что этот процесс пол- 
ностью обратим. Если ячейка памяти по- 
лучает положительный заряд, атомы меди 
возврещаются к своему прежнему состоя- 
нию «свободного плавания», и наномостик 
между электродами «саморазбирается». 
Одним из важнейших достоинств методи- 
ки, считают авторы, является возможность 
построения ячеек из доступных в промыш- 
ленном производстве элементов. Соглас- 
но прогнозу изобретателей, стоимость про- 
изводства одного чипа РСМ-памяти будет 
примерно в десять раз меньше современ- 
ных флэш-аналогов той же емкости. Пер- 
вый «лабораторный чип» должен появить- 
ся в течение ближайших 18 месяцев. 
Источник: ЗВ Мем$ 


Компания Оющезюп представила са- 
мую миниатюрную модель семейства 
МЬох 2 — профессионального аудиоин- 
терфейса для работы с Рго Тооб ИЕ на 
портативных компьютерах — МЬох 2 М:- 
сго. Новинка представляет собой звуко- 
вой интерфейс с шиной ЦВ 1.1, а по» 
размерам не превосходит флэш-накопи- 
тель. Корпус Мох 2 Мсго выполнен из 
анодированного аляюминия. Из имею- 
щихся разъемов — только выход стерео- 


миниджек, выводящий сигнал на наушни- 
ки или активную акустику. Имеется вра- | 
щающийся регулятор громкости. Поддер- 
живаются форматы вплоть до 24 бит 
48 кГц. В комплекте поставляется удли- 
нительный кабель 0ЗВ. Технические ха- 


рактеристики: 

У максимальный уровень: +3 ЯВУ при 
нагрузке 600 Ом; 

У частотный диапозон: 20 Гц-20 кГц | 
при -2/+0 дБ; 

У динамический диапазон: 103 дБА 
(ТНО-М: 0.002%)}; 

У МЬох 2 Место имеет в комплекте 
Рго Тоо[5 [Е и коллекцию из свыше 
45 плагинов и эффектов Вот Расюгу 
и Вю/КасК, а также синтезатор Овезют 
Храпа. Рекомендуемая розничная цена 
новинки — 225 евро. 

Источник: ХВТ 


Компания ПМ Сатез начинает прода- 
жи необычного компьютерного аксессуа- 
ра — жилета ЗгЯ Зрасе ЕР$ \ез!, блого- 
даря которому пользователи смогут ощу- 
щоть физические воздействия в играх. Жи- 


лет Зга Зрасе ЕР5 Уез 
содержит восемь пнев- 
матических камер, а в 
комплект поставки вхо- 
дит компрессор. В за- 
висимости от ситуации 
в игре компьютер пода- 
ет управляющие коман- 
ды на компрессор, ко- 
торый регулирует дав- 
ление в камерах. Таким образом может 
быть сымитировано попадание пули, удар 
колюще-режущим предметом или даже 
похлопывание по телу игрока. Новинка 
ориентирована на любителей шутеров. 
Вместе с жилетом компания ПМ Сатез 
будет поставлять шутер от первого лица 
собственной разработки, а также вер- 
сию Сай оЕ Оу | с поддержкой техно- 
логии Зга Зрасе (за дополнительные $20). 
Кроме того, жилет Зга Зрасе ЕР$ Уез! мо- 
жет использоваться вместе с ОиаКе 3/4 
и Роот 3, правда, для этого из Интер- 
нета придется загрузить специальные об- 
новления для игр. Для работы с новинкой 
потребуется компьютер на базе опера- 
ционной системы У/йпдомуз, оборудован- 
ный процессором с тактовой частотой не 
ниже 1 Пц, 512 Мб оперативной памяти 
и видеокартой класса АЙ Кадеоп 9600 
и выше или пУдю СеГогсе ЕХ 5200 и вы- 
ше. Покупателям предлагаются два раз- 
мера жилета камуфляжного, черного и 
розового цветов. Стоимость Зг Зрасе 
ЕР$ Уез составляет $170. Поставки жи- 
летов начнутся в следующем месяце, од- 
нако оформить предварительный заказ 
на покупку можно уже сейчас. 

Источник: Компьюлента 
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мАбила 


Р-телефония от 
Укртелекома 


Как сообщили «Украинские новости», 
крупнейшая телекоммуникационная ком- 
пания «Укртелеком» решила начать пре- 
доставлять услугу Р-телефонии частным и 
корпоративным абонентам в 2008 году. 
Абонентам кроме обычной телефонии бу- 
дет доступен ряд дополнительных услуг, 
таких как видеотелефония, почтовый ящик, 
обмен короткими сообщениями, аудио- и 
видеконференции и другие. Корпоротив- 
ные абоненты смогут создать корпора- 
тивные сети и удаленные рабочие места, 
используя все услуги без ограничения. То- 
рифы на услуги и пакеты предложений 
пресс-служба не сообщила, поскольку они 
находятся в стадии разработки. Для того, 
чтобы воспользоваться услугой абоненту 
необходим 1Р-телефон или компьютер со 
специальным программным обеспечени- 
ем. Абонент может также использовать 
стационарный телефон, но в этом случае 
могут быть недоступны некоторые услуги, 
например, видеосвязь (зависит от модели 
аппарата). 

Источник: Мабила 


Счастье журналиста 


Очередным этапом проникновения 
мобильных технологий в профессиональ- 
ные сферы деятельности стало для со- 
трудничество одного из столпов миро- 
вой журналистики агентства Вещегз с 
ведущим производителем мобильной тех- 
ники компанией МоКа. Цель долговре- 
менного проекта — приспособление 
преимуществ мобильных технологий к 
специфике работы журналистов. Пер- 
вым результатом этого сотрудничества 
стал аппаратно-программный комплект 


МоЫЕ оигпайзт ТосКИ, представляю- 
щий собой что-то вроде походного на- 
бора для журналиста. Набор Мое 
Чоотпайзт ТосКЙ состоит из смартфо- 
на МоКа №95, беспроводной Вшеюо#- 
клавиатуры Мока $И-8\/, микрофона, 
небольшого штатива и двух портатив- 
ных зарядных станций Роууег Мопкеу, 
одна из которых (Ехрогег} работает от 
солнечной энергии. Естественно, объе- 
диняющим стержнем этого набора яв- 
ляется программное обеспечение, соз- 
данное совместными усилиями МоЮа Ве- 
зеагсН Сетег (МЕС) и Келег$, позволяю- 
щее без затруднений печатать, редак- 
тировать и передавать готовый матери- 
ал (текст, видео и аудиофайлы, фото] в 
издательство. Кстати, для обеспечения 
качественной передачи видеорепорта- 
жей агентство Ке\фег$ подписало согла- 
шение с канадской компанией Сотуи, 
известной своими решениями для про- 
ведения видеотрансляций с мобильного 
терминала. По мнению руководителя ис- 
следовательского подразделения Кешег 
Медюа Ника Фултона (Мс Е ют}, опуб- 
ликованного в совместном пресс-рели- 
зе Мока КезеагсН Сетег и Кещегз, ра- 
ботать с комплектом Мое Дюигпай5т 
ТосоКИ гораздо удобнее, чем с обычным 
лэптопом и соответствующим программ- 
ным обеспечением. Главное преимуще- 
СТВО — ЭТО КОМПОКТНОСТЬ И «ВОЗМОЖНОСТЬ 
готовить и отправлять репортажи, не по- 
кидая место событий», притом не вол- 
нуясь за сохранность качества переда- 
ваемого контента. Этим летом несколь- 
ко журналистских бригад агентства с ус- 
пехом проверили боеспособность Мо- 
Ые Зюигпайзт ТооЁЙ в различных ре- 
гионах земного шара. Сейчас планиру- 
ется использовать этот комплект при 
обучении студентов, желающих стать 
журналистами. 
Источник: [або В. сот 


ОгЛМ№еЬ в смартфоне 


Известный российский разработчик 
антивирусных средств, компания Ог.МИеЬ, 
объявил о начале бета-тестирования од- 
ноименного антивируса для КПК и ком- 
муникаторов на базе У/таомз МоЫЕе. 


Новости 


Несмотря на то, что вирусы для \ИпФомиз 
МоЫе редко покидают лаборатории ан- 
тивирусных компаний, потенциальная уг- 
роза все же существует. По крайней ме- 
ре, так думают крупнейшие производи- 
тели антивирусных программ. Продук- 
ции Ог\М\еБ придется конкурировать на 
этом рынке с другими известными ком- 
паниями. Созданный в лаборатории 
ОгМ/еб антивирус для карманных ком- 
пьютеров будет работать на М/пдомиз 
МоЫе 2003/5.0/6.0. Мобильный Ог\МеБ 
позволяет сканировать систему в режи- 
ме реольного времени, выдавая пользо- 
вателю сообщение в случае поимки по- 
дозрительного приложения, которое бу- 
дет временно заблокировано. Также под- 
держивается режим сканирования памя- 
ти устройства. Пользователь сам может 
решить, что делать с подозрительными 
программами — игнорировать, удалять 
или помещать в карантин. Ог\\е для 
Уйпдомиз Мое поддерживает функцию 
автоматического обновления вирусных 
баз через Интернет. Желающие могут 
принять участие в бета-тестировании мо- 
бильной версии ОгМ\еБ. Для этого не- 
обходимо отправить заявку в произволь- 
ной форме на адрес тащекадгиеБ.сот. 
Самые активные участники получат воз- 
можность приобрести финальную вер- 
сию программы со скидкой 80% (на 3 го- 
да}, независимо от требуемого количе- 
ства лицензий. 
Источник: [або сот 


Война микронов 

Дальнейшая миниатюризация мобиль- 
ной техники предьявляет все более же- 
сткие требования к составляющим ком- 
понентам портативных устройств. Не яв- 
ляются исключением и дисплеи. На вы- 
ставке ЕРО мегпайопа] 2007, проходя- 
щей на этой неделе в Иокогоме (Япо- 
ния), фирма ЭКВагр представила свой ва- 
риант развития мобильных технологий — 
супертонкий (0.68 мм} дисплей 2.2" по 
диагонали с разрешением 320х240 пик- 
селей. Новый дисплей демонстрирует 
неплохие технические показатели: ко- 
эффициент контрастности — 2000:1, угол 
обзора — 176 градусов, время отклика 
пикселя — 8 мс. Преодолено прежнее 
достижение законодателя «дисплейных 
инноваций» — компании Загтпзипа, пред- 
ставившей экран толщиной 0.7 мм. Кста- 
ти, высочайший уровень конкуренции в 
сегменте дисплеев для мобильной тех- 
ники отражает хотя бы тот факт, что на 
выставке в Иокогаме демонстрировал- 
ся еще один дисплей — компании АИ Ор- 
готс$ из Тайваня, объявившей 18 ок- 
тября о достижении рекордной толщи- 
ны панели в 0.69 мм. Как видите, ре- 
корд продержался всего несколько дней. 
Нет сомнений, сверхтонкие дисплеи этих 
компаний найдут применение в порта- 
тивных устройствах. А конкуренция бу- 
дет полезна всем, в том числе и потре- 
бителям. 

Источник: [адо5НК-сот 
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Железный поток 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Новая линейка видеокарт 


от РомегСоог 

23 октября компания Сотра$$ про- 
вела пресс-конференцию, посвященную 
объявлению нового дистрибьюторского 
соглашения, согласно которому в порт- 
феле товаров компании появились гроа- 
фические адаптеры РомегСоог. 

«Компания Сотраз$ была выбрана 
в качестве нашего дистрибьютора по 
целому ряду причин — большая регио- 
нальная партнерская сеть, многолетний 
опыт продаж компьютерных комплектую- 
щих, квалифицированный персонал», — 
сказал выступивший на пресс-конферен- 
ции Илья Островский, глава представи- 
тельства РомегСоог в странах СНЕГ. 

Несмотря на увеличение продаж мате- 
ринских плат со встроенными графически- 
ми процессорами, по словам Ильи Ост- 
ровского, дискретные видеокарты будут 
еще долго востребованы потребителями. 
Такие видеокарты переходят в разряд про- 
фессиональных устройств, которые пред- 
назначены по большей части для «игрома- 
нов» или профессионалов, нуждающихся 
в очень мощной графической поддержке. 

В ходе пресс-конференции были пред- 
ставлены и флагманские продукты Ро\-- 
егСоог. 

Модели НО 2400 и НВ 2600 совмес- 
тимы с МсгозоН ОпесХ 10, имеют уни- 
версальный видеодекодер Ипйеа МУ део 
Ресодег и НОМ! интерфейс, позволяю- 
щий подключать карту к телевизорам 
высокой четкости. НО 2400 ориентиро- 
вана на Уае-сегмент, а НО 2600 — на 
Матзтеат и Реогтоапсе-сегменты. 

НО 2900 — графическая карта следую- 
щего поколения с поддержкой ОжесХ 10, 
с расширенным интерфейсом памяти. 

Видеокарта НО 2900 поддерживает 
НОМ|-интерфейс, который позволяет 
подключать карту к телевизорам повы- 
шенной чёткости (НО). 

Несмотря на пассивное охлаждение, 
данная модель работает на оригиналь- 
ных частотах (ядро работает на часто- 
те 575 МГц, память — на 1380 МГц, 
объём памяти — 256 Мб, поддержива- 
ется СООЕЗ}. Также данная видеокар- 
та поддерживает ММО, НОСР и являет- 
ся «\Ипдом$ Уча Веаду». РомегСоюг 
Х1950 поддерживает МсгозоН ОПиемХ 
10, Ореп СУ 2.0 и Зпадег МоаЕе! 3.0. 


Новая видеокарта от 
ХЕХ — 8800 СТ 512 Мб 


Новая видеокарта СеГогсе 8800 СТ 
Арва бод ЕЧоп, анонсированная ком- 
панией ХЕХ, обеспечивает высокий уро- 
вень цветопередачи, полную поддерж- 
ку видео высокой четкости и его плав- 
ное воспроизведение без задержек. Кар- 
та может выводить картинку прямо на 
телевизор или несколько мониторов. 
Кроме того, она первой из продуктов 
ХЕХ поддерживает архитектуру РС! Ех- 
ргез$ 2.0, занимая всего один слот. 112 
потоковых процессоров серии 8800 по- 


вышают производительность всей сис- 
темы во всех приложениях. 

Эти видеокарты используют графиче- 
ские процессоры ОйеаХ® 10, оснаще- 


ны унифицированной архитектурой 
ММОА® и технологией СваТгеад", 
обеспечивая высокий уровень реалистич- 
ности графики и производительности гро- 
фической подсистемы компьютера. 
Видеокарта 8800 СТ поддерживает 
НОТУ-, $И-, НОСР- и КоН$. Два двухка- 
нальных выхода О\| позволяют рабо- 
тать с самыми большими и четкими па- 
нелями благодаря поддержке разреше- 
ния до 2560х1600 на двух мониторах. 
Чтобы узнать больше о видеокарте 
ХЕХ СеРогсе® 8800 СТ или найти под- 
ходящий магазин, посетите сайт мимихБк.ги. 


Конференция 
«Свт дВох 2007» 


Эксперты компьютерных технологий 
и журналисты ведущих изданий делились 
своим видением развития рынка компь- 
ютерных технологий на конференции 
«Свт аВох 2007», которая прошла 30 
октября в городе Бровары под Киевом. 

В конференции приняли участие ге- 
неральный директор компании дВох 
Игорь Чечеткин, директор по развитию 
аВох Алена Еременко, представитель 
корпорации АМРВ по связям с общест- 


венностью и маркетинговым коммуни- 
кациям в Украине Ирина Кривчикова и 
руководитель отдела по работе с парт- 
нерами ОЕМ Ричард Кейроан. 

Обсуждались вопросы расширения 
потребительских хароктеристик компь- 
ютера, качество техники и послепро- 
дажное обслуживание, разработки но- 
вых продуктов для потребителей. 

По мнению генерального директора 
компании аВох Игоря Чечеткина, сего- 
дня компьютер переходит из разряда вы- 
числительной техники и электроники в 
разряд бытовой техники. Современный 
компьютер — это набор потребитель- 
ских характеристик. Главная сложность 
для поставщиков компьютерной техники 


заключается в прогнозировании потре- 
бительских предпочтений. «Нельзя про- 
сто взять и спросить у покупателей, что 
им нужно. Пока вы будете разрабаты- 
вать и выводить это на рынок, они уже 
захотят что-то другое. Поэтому наша 
компания планирует разработки исходя 
из будущих потребностей рынка». 

Также на конференции остро обсу- 
ждался вопрос качества. По словом 
г-на Чечеткина, качество — это не то, 
что вкладывает в товар производитель. 
Это то, что хочет получить от товара 
покупатель, за что он готов заплатить 
деньги: «Потребители платят только за 
то, что они находят полезным для себя 
и что имеет для них ценность. Вот это и 
есть качество». 


Новинки РЫйрз 


11 октября состоялось мероприятие, 
организованное компанией Коуа! РЬЙр$ 
Неспопкс$ ор Те Мефепапоб. 

Украинским журналистам и всем при- 
сутствующим были продемонстрирова- 
ны основные направления деятельности 
компании и ее новые разработки. 

Выступивший на открытии мероприя- 
тия генеральный директор ООО Филипс 
Украина Йоост Леефланг (3005! ееЙапс} 


сообщил последние аспекты нынешней 
активности компании РНИйрз как на гло- 
бальном уровне, так и в Украине. 

Официальные гости мероприятия вы- 
ступили с докладами. Питер Блажевач 
(Реег Вютзеуас?), менеджер по корпо- 
ративным коммуникациям в Централь- 
но-Восточной Европе — с докладом о 
новых продуктах РН рз, созданных в 
концепции сохранения энергии. Завер- 
шая официальную часть мероприятия, 
менеджер по развитию направления ме- 
дицинских систем РЫйрз Константин Сы- 
соев — с докладом об уникальном де- 
фибрилляторе, который в домашних ус- 
ловиях может возобновить работу серд- 
ца, спасая тем самым жизнь человека. 

Большой интерес всех присутствую- 
щих вызвали портативные осветитель- 
ные приборы, представленные на собы- 
тии, презентация телевизора РЬЙр$ Аи- 
геа, созданного по инновационным све- 
товым технологиям РАЙрз АтЫШоМ, и 
бритвенная система РИШрз Агсйес, ко- 
торая отвечает всем требованиям со- 
временного мужчины. 

На десерт всем присутствующим был 
продемонстрирован фильм от культово- 
го режиссера Вонг Кар Вай, созданный 
в стилистике РНрз Аигеа, и общение с 
известным украинским телеведущим Ан- 
дреем Макаренко. 


г 


боодемания 


Надежда ШПАДНАЯ 


Интернет-сервисы 


За последнее время компания бооде предложила сразу несколько новинок, которые будут интересны 
практически всем интернет-пользователям. Соофе обновила функционал своего офисного пакета, 
предложив пользователям так недостающий здесь инструмент — сервис онлайновых презентаций. 
Кроме этого, компания решила не отставать от других чрезвычайно популярных сервисов Интернета 
и тоже позволила сохранять ссылки на веб-страницы с помощью онлайнового закладочного сервиса. 
Ну и, конечно же, боофе продолжает совершенствовать свои поисковые функции. Обо всех этих 
сервисах мы вам сегодня расскажем. 


Онлайновые презентации 
от бооде 


Свой онлайновый офисный пакет 
Сооде Вос$ компания представила еще 
около года тому назад. Первоначально 
в его состав входили только текстовый 
редактор и редактор электронных таб- 
лиц. А вот теперь компания добавила 
очень логичный элемент — редактор пре- 
зентаций. По словам аналитиков, кото- 
рые оценивали шансы СоодЕ на рынке 
офисных приложений, именно этой ком- 
поненты не хватало онлайновому офису 
СоодеЕ, чтобы стать конкурентом само- 
му популярному в мире офисному паке- 
ту — МетозоН ОЙсе. 

Сервис создания презентаций стал ча- 
стью общей среды Сооде Оос$ — он- 
лайнового офиса от СообЕ, о котором 
мы писали раньше. На главной страни- 
це сервиса размещен список докумен- 
тов пользователя, и прямо отсюда мож- 
но начать создание новой презентации 
ипи же открыть созданную раньше. Кро- 
ме этого, сервис умеет работать с фай- 
лами презентаций — пользователь мо- 
жет загружать сюда файлы в форма- 
тах *ррь *ррз размером до 10 Мб, 
которые были созданы с помощью Ро- 
мегРойт. Эти файлы можно редактиро- 
вать средствами онлайнового сервиса 
презентаций от СоодЕ. 

Презентации, созданные в Сооде 
осз, состоят из отдельных слайдов, на 
которых размещают текст и графиче- 
ские элементы. При этом окно редакто- 
ра презентаций также не претерпело 
особенных изменений — справа ото- 
бражен перечень всех слайдов, а сле- 


ва — содержимое выделенного. 
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При размещении текста на слайдах 
можно применять уже известные функции 
форматирования, как-то: менять шрифт, 
задавать типы выравнивания, цвет, выде- 
лять фрагмент текста другим цветом, за- 
давать типы выравнивания, вставлять ну- 
мерованный и маркированный список 
(рис. 1). 

Для слайдов презентации, созданной 
с помощью Сооде Досз, можно выбрать 
макет — способ размещения элементов 
на слайде. Также сервис поддерживает 
применение тем оформления. 

При оформлении презентаций в Сооде 
осз отсутствует поддержка анимации — 
анимационные эффекты добовить к слай- 
ду нельзя. Точно так же, если вы попытае- 
тесь открыть презентации, в которых при- 
менялись такие эффекты, то и в этом слу- 
чае анимация не будет отображаться. 

После создания презентации ее мож- 
но просматривать в окне Сооде Росз. И 
здесь мы наблюдаем полный аналог при- 
вычных приложений — презентация ото- 
бражается в полноэкранном режиме, при 
этом в окне браузера будет отображена 


Нажмите, чтобы добавить 
заголовок 
ПВажмите, чтобы Фобааить 


Рис.2 


кнопка управления просмотром 
презентации, с помощью которой 
можно перейти от одного слайда 
к другому, а также завершить про- 
смотр слайдов (рис. 2). 

Как и другие инструменты 
Сооде Посз, сервис управления 
' презентациями подлерживает функ- 
ции совместной работы. Презен- 
тацию можно сделать доступной 
пля других пользователей — при 
этом они могут стать авторами пре- 
зентации и получить возможность 
вносить в них изменения, или же 
только отслеживать презентацию, 
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получив доступ «только для чтения». Бу- 
дет сформирован Е$5-поток всех изме- 
нений и обновлений презентации, а еще 
вносимые изменения можно будет про- 
смотреть на вкладке «Версии» — здесь 
размещается список версий с внесенны- 
ми в них изменениями. Выбор версии при- 
ведет к ее просмотру, то есть к отобра- 
жению презентации в том виде, который 
она имела в этот момент. 

Среди возможностей сервиса также 
присутствует функция сохранения презен- 
тации в формате ДР-архива. 

После того, как презентация созда- 
на, предлагается ее опубликовать. Пуб- 
ликация означает размещение презен- 
тации в Сети, при этом презентация по- 
лучит уникальный ИВЕ-адрес, указав ко- 
торый, можно будет открыть презенто- 
цию и просмотреть ее непосредственно 
в окне браузера. 


бооде ЭПагед Эви 


Еще одна новинка от Сообе осени 
2007 — это социальные закладки. Сер- 
вис, который сегодня открывают все ко- 
му ни лень — собственно, тот, с кото- 
рого и началась эпоха Веб 2.0. В слу- 
чае с Сооде этот сервис стал отлич- 
ным дополнением к тому функционолу, 
который получают зарегистрированные 
в Соофе пользователи. 

Сервис под названием Сооде 
ЗКагеЯ ЭЙ доступен по адресу вир:// 
| эмм. дооде.сот/ 2 /зваппа/ ий. После ав- 
| торизации пользователям сервиса нуж- 
| но разместить на панели ссылок сво- 
|| его браузера букмарклет, выполненный 
| в виде кнопки. Букмарклет предназна- 
чен для обновяения своей коллекции 
ссылок. Лобавив его на свою панель 
браузера, вы сможете обновлять коллек- 
цию ссылок очень просто — для этого дос- 
таточно будет всего лишь нажать кнопку 
и ввести данные о сохраняемой ссылке. 
Сразу после этого сервисом можно поль- 
зоваться, то есть сохранять закладки в 
онлайне с помощью букмарклета. Одно- 
временно с добавлением ссылки, сервис 
Сооде Зфаге4 Зи позволяет добавлять 
уменьшенную копию соответствующей 
веб-страницы (Айс ргемем). Если же вы 
хотите добавить только ссылку, установи- 
те переключатель „ЛизР Ше [пК. А еще ка- 
ждой ссылке можно присваивать неболь- 
шой текстовый комментарий и теги. Прав- 


Интернет-сервисы 


да, при добавлении тегов недоступен их 
общий список (рис. 3]. 
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Рис.3 

Кроме этого, сервис Соое ЗпагеЯ 
ЗИ позволяет добавлять ссылку не толь- 
ко в хранилище, доступное на сайте 
СоодЕ, а еще и на другие сервисы за- 
кладок — для этого нужно выбрать раз- 
дел Моге, в котором доступны такие сер- 
висы, как ГасеВоок, деНсю.из, Ри, Ес, 
Редой, Зоаа! Рояег. 

С помощью раздела Е-тай ссылку 
можно отправить по указанному элек- 
тронному адресу — как только ссылку, 
так и одновременно с ней уменьшенную 
копию главной страницы сайта. Сервис 
Сооде ЗрагеЯ УюйЁ интегрирован с ад- 
ресной книгой Стой-аккаунта — элек- 
тронные адреса можно выбирать из ад- 
ресной книги. 

В специальном разделе доступен спи- 
сок наиболее популярных ссылок Нир:// 
у\\.дооче.сот/ 2 / зВанта/ зиНтоде=ою 
Ба, размещенных на Сообе Эрагей ЗИ. 

Пользователям сервиса доступны 
В55-ленты обновлений каталогов -ссы- 
лок зарегистрированных здесь пользо- 
вателей, а токже — ссылок с опреде- 
ленными тегами. Такие В$55-подписки 
можно легко добавить в свой каталог 
В$$-лент сервиса онлайнового чтения 
фидов Соофе Кеафег. 


Поисковые новинки от 
бооде 
бооще аб$ 


Сообе постоянно усовершенствует 
свои поисковые функции. Недавно ком- 
пания предложила пользователям при- 
нять участие в работе поисковой лабо- 
ратории Соос! [о65$. Для этого был от- 
крыт доступ к новой функции под назва- 
нием 1пфо Уе\и. Пользователи могут при- 
соединиться к сервису и изучить его ра- 
боту на практике. Для этого нужно по- 
сетить страницу Ё№Нр://м\мм.дооде.сот/ 
ехрейтеп | и выбрать, к каким поиско- 
вым инструментам пользователь решил 
присоединиться. 

Так, например, здесь доступны ис- 
пользование клавиатурной навигации 
при работе с поисковой системой 
Сооче (КеуБоага зВомси, исполь- 
зование навигации для левшей (1е#- 
Кап зеагсК памдаНоп]}, использова- 
ние контекстной навигации (а -КВапа 
сощехшиа| зеагсй паудаНоп). Однако 
наиболее интересным сервисом явля- 
ется новая поисковая выдача, то есть 


мула еыюо 9 


о орртьй ком 2 


тизеаь СОЮЗЕ 


новая форма предоставления резуль- 
татов поиска АНегпае уе\ми$ ог зеагсК 
гезиН $. } 

Чтобы присоединиться к этой 
функции Сооде, нажмите кнопку 
от №5 ехрептегт. 

После этого при поиске с помо- 
щью Сообе вы сможете работать 
сновыми поисковыми результатами. 
Однако сервис работает, только ес- 
ли вы для поиска используете сайт 
Ьнр://доое.сот. При работе с сер- 
висом на странице ИНр://дооде. 
сотиа доступа к новым возможно- 
стям у вас не будет. Если ваш брау- 
зер вас перебрасывает на украин- 
скую версию поисковика, перейди- 
те по ссылке Сооде.сот и ЕпойЙ. 

А дальше работа с сервисом проис- 
ходит обычным образом. Вы просто ище- 
те и просматриваете результаты. Одна- 
ко поисковая выдача, то есть список ссы- 
лок и возможности его просмотра бу- 
дут допопнены рядом новинок {рис. 4). 


329 ве 
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Так, например, кроме традиционно- 
го списка [4 мем, который привычно 
отображается при использовании 
Сооде, новый сервис позволяет про- 
сматривать результат поиска на карте 
(Мор Мем), отображает вре- 
менную шкалу частоты исполь- 
зования найденных результа- 
тов поиска (вариант представ- 
ления Пте те). 


ЗеагсИМазв 


Еще один экспериментальный сер- 
вис Сооде доступен на странице 
ЗеагсИМазК (Ьнр://зеагсКтазВ.сот). Хо- 
тя этот сервис, на первый взгляд, не 
содержит ссылок на СоодЕ, этот про- 
ект еще называют тестовой лабора- 
торией Сооде — он предназначен 
для публичного тестирования нарабо- 
ток поисковика, в том числе — новых 
элементов интерфейса. р 

беогсНМазП, на первый взгляд, обыч- 
ная поисковая система. Причем главная 
ее страница полностью соответствует 
аскетическому стилю Сооце — на ней 
расположена только строка для ввода 
поискового запроса и ничего более. 

Задав запрос, вы попадете на стра- 
ницу с результатами поиска. Кроме не- 
посредственно списка ссылок, здесь ото- 
бражаются также и другие поисковые 
результаты. Так, например, в специаль- 
ном блоке слева на сайте размещены 
дополнительные области поиска. Зеагс|- 
МазЁ умеет искать не только в Интер- 
нете в содержимом сайтов. Сервис 
может проводить поиск картинок, ви- 
део, здесь доступен поиск по блогам 
и в энциклопедии У/Юреадю. Для про- 
смотра этих результатов поиска не- 
обходимо нажать знак «+» рядом с со- 
ответствующим названием. 

Можно легко ограничить результат 
ссылками только с одного сайта. Для 
этого нужно просто нажать мышью на 
адресе сайта. 

Пользователям сервиса предлага- 
ется оценить его работу и указать, на- 
сколько полезными были для них ре- 
зультаты. Для этого предназначена спе- 
циальная форма обратной связи Геед- 
Баск, в которой можно оценить полез- 
ность того или иного блока, выбров 725 
или № (рис. 5}. 
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Еще один вариант представ- | => 
ления поисковых результатов — 
пю Уеми. Выбров его, вы смо- 
жете увидеть в правой части 
окна сервиса еще один блок — 
Гог еасй гезий, зом, В нем 
размешены дополнительные 
способы просмотра получен- 
ной информации. 

Сервис позволяет увидеть 
ключевые даты, соответствую- 
щие зоданному поисковому запросу (раз- 
дел До!е3, отобразить результаты по- 
иска на карте (!юсайоп5$), просмотреть 
дополнительные измерения и данные, а 
также энциклопедические статьи (Меа- 
зигетет! } и картинки (йтадез. 

Эти дополнительные возможности по- 
зволяют получить новые результаты по- 
иска и конкретизировать поисковую вы- 
дачу. Например, раздел Рое$ удобен 
при поиске исторической информации, 
а МеазигететЕ — в том случае, когда 
необходимо получить факты и статьи из 
энциклопедий. : 
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Кроме исключительно поисковых но- 
винок, здесь доступен также ряд новых 
интерфейсных решений. Так, например, 
сервис позволяет легко скрыть цитаты 
из найденных страниц, содержащие сло- 
ва из поискового запроса, оставив толь- 
ко лишь названия сайтов — для этого 
предназначена ссылка Нае одеюй$. 

А после выбора ссылки ЛМоге миеБ ге- 
5ий$ новые поисковые результаты будут 
отображены ниже тех, которые уже раз- 
мещены на странице, а страница авто- 
матически будет прокручена до нового 
места. 


Железный полигон 


Больше — лучше? 
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Дополнительный объем видеопамяти никогда не бывает лишним для мощных видеокарт. Но в 
последнее время на рынке появилось множество моделей среднего класса с объемом видеопамяти 
512 Мб. В частности, многие производители выпустили подобные модели на базе Вадеоп 26Б0О0ОХТ, 
СеРогсе ВБООСТ и беРГогсе ВБООСТФ. Подобная гигантомания докатилась даже до юмгепа решений, 
таких как СеРогсе ВЗ5ООСТ. Но будет ли реальный прирост от дополнительных мегабайт? Это мы 


и выясним в данном тестировании. 


ля сравнения были взяты две видеокарты СеГогсе 8600СТ 
с разным объемом памяти одного производителя Хрей\:- 
оп. Данное поколение видеоадаптеров уже неодно- 
кратно фигурировало в различных тестированиях, по- 
этому просто кратко отмечу основные особенности данных 
видеоадаптеров. Они базируются на графическом ядре С84, 
состоящем из 32 универсальных потоковых процессоров и 
16 текстурных блоков. Ядро работает на частоте 540 МГц, 
его шейдерный домен — на 1180 МГц. Разрядность шины 
доступа к памяти — 128 бит. Рекомендованная частота поа- 
мяти для рассматриваемых моделей — 1400 МГц. Карты под- 
держивают $И и оснащаются двойным интерфейсом ОМ. 


СеРогсе З8600СТ 256МВ Хрегемзюп 


К нам попал вариант этой видеокарты, который постав- 
ляется в коробочной версии. Ничего необычного, как для про- 
дукции этой компании, в коробке не обнаружилось (рис. 1). 

Комплектация: 

У переходник ОУ! — 0-56; 


У переходник НОТУ; 

У диск с драйверами; 

У диск с полной версией игры ХрапаКайЙу Ехнете; 

У краткая инструкция по установке. 

Можно отметить разве что диск с игрой {на который мно- 
гие производители жалеют денег), но для нас он особой по- 
годы не делает. 

Традиционно видеокарты ХрейМ5юп выполнены по собст- 
венному дизайну и используют фирменную систему охлаж- 
дения (рис. 2-3]. 


№ Рис.3 


На плате распаяны чипы памяти довольно редко встре- 
чающегося производителя — СОйтопда со временем доступа 
1.3 нс. Правда, кулер охлаждает их только вторичными по- 
токами. Причем самостоятельно установить радиаторы на 
память не получится — помешает основной кулер, ребра ко- 
торого «нависают» над чипами памяти. Но никакого контак- 
та, понятное дело, нет (рис. 4}. 

Рабочие часто- 
ты видеокарты ока- 
зались немного вы- 
ше рекомендован- 
ных — чип работоа- 
ет на положенных 
540 МГ, а вот па- 
мять — на 
1600 МГц. Допол- 
нительные 200 МГ 
на памяти были получены благодаря использованию мик- 
росхем 1.3 нс вместо стандартных 1.4 нс. Этот факт до- 
вольно типичен для видеокарт среднего ценового диапа- 
зона и в прошлых поколениях — чтобы более выгодно вы- 
глядеть на фоне однотипных предложений конкурентов, 
многие производители шли на использование более бы- 
строй памяти. Однако, как мы помним, были и случаи об- 
ратные — особенно на «тихих» моделях и видеокартах с 
удвоенным количеством памяти на борту. Собственно, к 
последней категории и перейдем. 


#45/476 05 ноября-12 ноября 2007 


Данная видеокарта поставляется в довольно большой ко- 
робке. Вероятно, большая солидная упаковка должна под- 


- Рис.5 


черкнуть статус видеоадаптера, чтобы, упаси бог, покупо- 
тель не перепутал версии с 256 и 512 Мб видеопамяти. Впро- 
чем, содержимое этой коробки осталось практически неиз- 
менным (рис. 5]. 

Комплектация: 

У переходник ОУ! — 0-56; 

У переходник НОТУ; 

У диск с драйверами; 

У диск с полной версией игры ТотЬ 
Каег Аппмегзагу; 

У краткая инструкция по установке. 

Дизайном плата СеГогсе 8600СТ 
512МВ Хреймеюопт Зорег отличается от 
предшественника. Немного усилена схе- 


На 


нием ара 


НИ 


РНЕ 
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ма питания, но принципиальных отличий не замечено. Даже 
размеры платы остались прежними (рис. 6-7]. 

Зато микросхемы памяти на задней стороне закрыты роа- 
диаторами. Жаль, что память, расположенная на лицевой 
стороне платы, такого бонуса лишена — снова мешает слиш- 
ком широкий кулер, установленный на видеочипе. Использу- 
ются чипы памяти все той же Оитопда. Время доступа на 
них не указано, значится лишь маркировка ХР. По данным 
от третьей стороны, данная серия памяти соответствует чи- 
пам со временем доступа 1.4 нс, стандартному для СеГогсе 
8600СТ (рис. 8). 

Карта работает на строго рекомендованных частотах — 
540/1400 МГц. Как видите, снова типичная картина — две 
карты одного производителя и класса, но с разными объе- 
мами видеопамяти, отличаются еще и частотами. Причем не 


в лучшую сторону, как для видеокарты с большим объемом 
ПАМЯТИ. - 


Что ж, от слов к делу. 


Процессор: Соге 2 Вуо Е4400 2 Тц (разогнанный до 3 Пц, 
РЭВ 300 МГц, 1.32\); 

У кулер: Ха\тап 70008 АЮКу; 

У материнская плата: СваБуе Р3З5-$3; 

У помять: 2*1СЬ СоодВАМ РС5З00 (720 МГц при тай- 
мингах 5-5-5-15}; 

У жесткий диск: 320СЬ НиасН Т7К250; 

М блок питания: Соое Мазег еХ- 
нете Ро\уег 500-РСАР; 

У операционная система: \У\т- 
Чом/з ХР $Р2; 

У драйверы видеокарт: Рогсе- 
У/оге 162.18. 

Впрочем, постараемся соблюсти чис- 
тоту эксперимента, поэтому учтем тот 
момент, что видеокарты работают на 
немного разных частотах. Для более 
точных обобщающих результатов у эк- 
земпляра с 512 Мб частота памяти поднималась до 1600 МГц. 
На данной частоте память работала отлично, и это нормаль- 
ный разгон для чипов, установленных на карте, явно не мок- 
симальный. Впрочем, поскольку не каждый пользователь сто- 
нет заниматься разгоном сразу после покупки, в результоа- 
тах тестирования эта видеокарта будет предстовлена как с 
родными частотами, так и с повышенными. Мы будем иметь 
возможность сравнить видеосдаптеры на одних рабочих час- 
тотах, а также определить, что лучше сказывается на быст- 
родействии — увеличение объема памяти или же поднятие 
ее частоты. 


Первым тестом по традиции выступит синтетический поа- 
кет ЗОМогк. В данном сравнении мы ограничимся лишь са- 
мой свежей версией — 'Об. Результаты тестирования отобро- 
жены ниже (рис. 9). 


ЗОМагк 2006 
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6540/1600) 
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Как видим, в синтетическом тесте никакого преимущест- 
ва у видеокарты с 512 Мб нет. На первом месте держится 
карта с меньшим объемом памяти, которая обладает мень- 
шими задержками. Впрочем, полностью доверять «синтети- 
ке» не станем, для нас более интересна расстановка сил в 


реальных игровых приложениях. Первыми двумя тестами вы- 
ступят новые игры, выполненные на движке Ипгеа! Епдте 3. 


В роли первого теста возьмем свежий шутер Меда! о! Ног- 


ог: АйБогпе (рис. 10). 


и 


Тестирование проводилось при максимальных настройках 
графики {доступных из меню) в двух разрешениях — 1024х768 


1280х1024. Измерялся средний 1р5 в нескольких точках на 


первом игровом уровне. Результаты получены Ргарз’ом и ус- 
реднены (рис. 11). 


Меда! о! Нопог: Атбоге 
1024х768 


8600СТ 512МЬ 
$540/1600) 


8600ст 512мМЬ 
(6540/1400) 


8600СТ 256МЬ 
(54071600) 
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1280х1024 
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Как видим, изначально СеРГогсе 8600СТ 256 МЬ немно- 


го обгоняет видеокарту с большим объемом памяти. Но раз- 
гон это компенсирует и даже дает небольшой прирост. Прав- 
да, прирост в 1% можно вполне списать и на статистическую 
погрешность (которая в общем случае составляет 2-3%}. Но 
в“ любом случае, быстродействие в этой игре порадовало, 
поскольку в обоих разрешениях видеокарты показали высо- 
кий игровой фз. 

‚ Вторым тестом выступает один из безусловных хитов по- 
следнего времени (если не лучшая игра этого года] — Вю5воск. 


Зв 


есь нет больших открытых пространств, зато детализация 


уБовней и сложность эффектов могут загрузить работой лю- 
бую топ-видеокарту (рис. 12). 


Для тестирования использовалась демо-версия. Установ- 


лены максимальные настройки графики, доступные из меню. 


и 


и 


змерение #25 проходило в двух разрешениях — 1024х768 
1280х1024 (рис. 13]. 


Как видите, эта игра гораздо более требовательна к ре- 


сурсам, чем предыдущая. И если на низком разрешении кар- 
ты обеспечивают приличную производительность, то при вклю- 
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чении разрешения 1280х1024 игровой процесс уже трудно- 
вато назвать комфортным. На низком игровом разрешении 
у карты с большей памятью есть небольшое преимущество, 
даже при более низкой частоте. На одинаковых частотах 
преимущество это достигает 8%. Но вот в большем разре- 
шении результаты практически не отличаются, что довольно 
странно: ведь именно в этом режиме разница должна быть 
более существенна. Возможно, тут все упирается в мощность 
графического чипа или пропускную способность памяти. В 
этой игре хватает нагрузки и на то, и на другое... 
Следующим тестом выступает игра [05 Р/опе! (рис. 14]. 


‚ Рис.14 
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Для тестов использовалась демо-версия под ОтесХ9 со 
встроенным бенчмарком. Тест проводился в одном игровом 
разрешении 1024х768, но в двух режимах — без полноэк- 
ранного сглаживания и с включением АА 4х (рис. 15}. 


роз Рапе 
_1024х768, по АА 


8500СТ 512МмЬ 
(40/1600) 


3600СТ 512МЬ 
(6540/1400) 


8600СТ 256МЬ 
(6540/1600) 


8600СТ 512МЬ 
(40/1600) 


8600СТ 512МЬ 
6240/1400} 


8600СТ 256МЬ 
(5640/1600) 


и Зпом Ш Саче 


№ Рис. 15 


При включении сглаживания карта с большей памятью 
стабильно выигрывает один кадр, а без сглаживания видео- 
карты идут практически наравне на одной частоте. Ла и раз- 
ница в данной игре минимальна. А поскольку встроенный 
тест округляет полученные результаты до целого числа, то 
вполне вероятно, что реальная разница еще меньше. 

Следующий тест — абсолютно новая игра У/ой4 т Соп- 
Вст. Стратегия с графикой нового уровня, шейдерами чет- 
вертой версии и прочими новшествами ОнесХ 10, которая 
появилась в продаже совсем недавно (рис. 16}. 


№. Рис.16 


Тем не менее, игра тестировалась под ОесХ 9, посколь- 
ку «честного» ОнесХ 10 она все равно не предлагает. При 
разрешении 1024х768 были установлены максимальные на- 
стройки графики. Тест проводился без использования анти- 
алиасинга и при включении АА Дх (рис. 17). 

Несмотря на меньшие частоты, карта с 512 Мб немного 
опережает соперника. При включении сглаживания разрыв 
более ощутим. Но даже в простом режиме видеокарты не 
могут обеспечить приемлемую частоту кадров. Так что все 
эти преимущества относительны, поскольку на таких настрой- 
ках графики поиграть с комфортом все равно не удастся. 
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Последним тестом выступает игра 5$.Т.А.Ё.К.Е.К. Как ни 
странно, из всего множества игр, выпущенных в этом году, 
пока по реализму графики ни одна не смогла превзойти тво- 
рение наших земляков. Возможно, Сгуз$ изменит ситуацию, 
но пока именно детище компании С$С обладает наиболее 
естественной и реалистичной графикой (довольно спорное 
утверждение, однско не буду отрицать, что благодаря фото- 
текстурам 5.Т.А.Е.К.Е.В. действительно выглядит именно рес- 
листичным, а не просто красивым. — Прим. ред.) (рис. 18). 


р ъ Рис.18 

Тест проводился на первом уровне, в двух разрешениях. 
Включено полное динамическое освещение, все настройки 
на максимальном качестве (рис. 19). 

Из всех тестируемых игр именно в этой прирост быстро- 
действия действительно значителен и достигает 12—18%. Но 
к сожалению, в разрешении 1280х1024 обе видеокарты все 
равно немного не дотягивают до комфортного значения {р5. 


Как видим, прирост производительности от наличия рло- 
полнительного объема памяти на борту видеокарты по-преж- 
нему наблюдается лишь в некоторых играх. И значительным 
его не назовешь. Только в 5.Т.А.1.К.Е.В. он действительно за- 
метен, и более дорогая видеокарта себя оправдывает. В то 
же время в самых последних играх, таких как У/оНа т Соп- 
Ну, мощности видеокарты среднего класса критически не 
хватает независимо от объема ее видеопамяти. Для видео- 
карты данного уровня производительности вполне достаточ- 
но объема видеопамяти 256 Мб, ведь в последних играх на 
максимальных графических настройках уже не поиграть. 


на стр. 25 


Горячее железо 


|пелект — двигатель прогресса 


Вабеаи 


Буквально два дня назад ваш покорный слуга имел честь поприсутствовать на первой демонстрации 
возможностей новинок компании АМрЬ, которая собирается, ни много ни мало, вырваться вперёд 
одновременно по двум фронтам — и на процессорном рынке, и на рынке дискретной графики. 
Впрочем, официальный запуск показанных новинок намечен на 19 ноября, и до тех самых пор 
на всю представленную информацию наложено эмбарго. Тем не менее, когда новые разработки 
АМО «выйдут в народ», расстановка сил на рынке может сильно поменяться, а правильный 
выбор при покупке нового компьютера (или просто апгрейде] станет ещё более сложной задачей. 
Так что готовиться к сравнению современных платформ начнём уже сейчас, благо информации 


от компании шва! предостаточно. 


Шкурный вопрос 
Закат эпохи РепНит 4 и микроархитектуры МеВигз! ком- 
пания п! встречала не очень весело, основной конкурент 
наступал по всем фронтам, включая очень важный сервер- 
ный рынок, на котором до тех пор позиции пе] казались не- 
поколебимыми. Кроме того, несколько не самых удачных ка- 
питаловложений в перспективные разработки (в частности, 


огромные затраты на создание первого поколения процес- 


Е № АМО РНепот 
соров Напйлт) привели к тому, что фи- 
нансовое состояние корпорации пошет- 
нулось. Для сохранения положительно- 
го баланса пришлось провести реорга- 
низацию и отказаться от нескольких на- 
правлений деятельности. В частности, 
«под корпоративный нож» попало про- 
изводство процессоров для мобильных 
устройств (КПК, смартфонов и проч.} 
вместе со всем семейством технологий 
Хзссйе, а также подразделение, зани- 
мавшееся оптоволоконными технология- 
ми. Количество сотрудников (особенно 
менеджерский состав} сократилось на 
несколько тысяч... 

Впрочем, углубляться в эту тему не 
станем, всем отлично известно, что старт 
микроархитектуры Соге кардинально из- 
менил «самочувствие» ||, ну, а вслед 
за этим знаковым событием стали «под- 
тягиваться» и остальные подразделения 


Хзсае используется вот в таких 
красавцах 


(Гот же №апит второго поколения уже продаётся гораздо 
резвее}. Чтобы убедиться в этом, достаточно лишь взглянуть 
на последние финансовые результаты компании. Общий обо- 
рот в третьем квартале текущего года превысил 10 милли- 
ардов долларов, при этом чистый доход достиг отметки в 1.9 
миллиардов. По доходности это на 46% выше, чем во вто- 
ром квартале этого года и примерно на столько же — за 
аналогичный период 2006 года (что, в принципе, является бо- 
лее адекватной точкой сравнения, поскольку лето — тради- 
ционно менее прибыльное время года для П-индустрии). Не- 
трудно догадаться, что основную роль в таком росте финан- 
сового благосостояния сыграл успех всей линейки процессо- 
ров Соге 2. Но кроме того изрядную долю прибыли принес- 
ло производство Назй-микросхем. Единственное, что подка- 
чало, это продажи системных плат под маркой ме|, но тут 
ничего удивительного нет, поскольку новое поколение про- 
цессоров сохраняет совместимость с чипсетами 1965, а зна- 
чит, многие при апгрейле с Р4 до Соге 2 оставались со ста- 
рой материнской платой. 

Отдельно нужно отметить 2 миллиона проданных четырёхь- 
ядерных процессоров! Правда, большая их часть пока всё 
равно приходится на серверные системы, однако спрос не- 
уклонно растёт во всех сегментах рынка. Поэтому разработ- 
чикам ПО волей-неволей приходится оптимизировать свою 
продукцию под многопоточность всё более активно. Сейчас 
такой поддержкой может похвастать гораздо большее чис- 
ло программ, чем год назад. Ну и, чего греха таить, практи- 
чески все новые высокотребовательные игры (которые во 
многом «задают тон» на рынке домашних ПК] уже не просто 
поддерживают, а даже требуют наличия хотя бы двух ядер в 
СРЦ. Тут, конечно, компании АМО стоило бы поблагодарить 
конкурента за создание почвы для выхода новых «истинно 
четырёхъядерных» процессоров под мар- 
кой РВепот. 

Кстати, об играх. Буквально месяц 
назад компания те! объявила о покуп- 
ке компании НауоК, создателя физиче- 
ского движка, известного любому ма- 
ло-мальски активному геймеру. Чем это 
должно аукнуться® Гадать на кофейной 
гуще не придётся — стоит только взгля- 
нуть на перечень последних игр, в ко- 
торых используются технологии НауокК: 
Возроск, Зтапоеро, На 2, На! НЕ 2, 
Тре Едег $сго5 №: ОЫмоп, 1051 Р/ап- 
ег Ехпете Сопо Топ. Фактически мы 
видим перед собой список половины 
основных игр-бенчмарков, используе- 
мых обозреватепями всего мира. Прав- 
да, один камешек в ботинке всё же ос- 
тался — корпорация Гиплетагк (раз- 
работчик пакета ЗВте) в последних 
версиях своих тестов (в частности, 
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как и На+Ше 2 


ЗОтагк’О6) перешла на использование пакета РБу5Х от Адею. 
Некоторых грызут сомнения по поводу того, что превосход- 
ство РПузХ над НауоК на данный момент заключается лишь 
в том, что первый пакет распространяется бесплатно (вер- 
нее, «в обмен» на поддержку аппаратных ускорителей фи- 
зики от Адею). Но так или иначе, а НауоК до сих пор ос- 


У РКузх становится ещё одним конкурентом больше 


таётся одним из двух наиболее распространённых физиче- 
ских движков. Поэтому его аппаратная поддержка на уров- 
не СРУ должна обеспечить неплохой прирост производи- 
тельности и во многих играх, и при рен- 
деринге ЗО-роликов, в которых задей- 
ствованы сложные физические расчёты. 

Вот только до сих пор не вполне по- 
нятно, станет ли Ме! заниматься раз- 
работкой дискретных физических уско- 
рителей. С АМО в этом плане всё яс- 
но, пока что физика в решениях этой 
компании в случае острой необходи- 
мости аппаратного ускорения просчи- 
тывается на видеокартах Кадеоп, под- 
ключённых в режиме Сгоз$Еге, ну а в 
будущем, с появлением платформы Гу- 


витие сетей. В частности, на ме! Оеуеорег Гогот 2007 в 
Сан-Франциско было объявлено об инвестициях в компоа- 
нию Мехсот — болгарского оператора У/МАХ. А Болго- 
рия — это не Дальний Восток, если там дела пойдут на лад, 
то Украина — следующая. Так что не спешите покупать ноа- 
вороченные С$М-мобилки, авось через годик у нас начнётся 
настоящий бум ЗС связи (или 3.5С, за подробностями нуж- 
но обратиться к статьям геюшег’а, посвящённым стандар- 
там мобильной связи). 


Если помните, одна из перспективнейших разработок 1п- 
+е1, о которых рассказывали на ОЕ 2006, это оптоволокон- 
ная шина, котороя использует полупроводниковые лазерные 
модуляторы для генерации высокочастотных импульсов. На 
данный момент разработка этой технологии значительно про- 
двинулась, скорость кодирования данных достигает 40 Гбит 
в секунду. Правда, приёмные устройства немного отстают, 
но не сильно. Другое дело, когда эта чудо-шина появится на 


Это прототип Менает, причём уже не 45 нм, а 32 
наших материнских платах, ведь пока речь о коммерческом 
использовании этой разработки не идёт. Очевидно, что стои- 
мость создания подобной линии передачи данных превышо- 
ет пределы разумного коммерческого предложения. 

И тем не менее, || нуждается в ско- 
ром «апгрейде» морально устаревшей 
РВ. С выходом чипсетов серии ЗХ час- 
тота ЕВ подросла до 1333 МГц (прав- 
да, серверные Хеоп’ы обзавелись ши- 
ной 1600 МГц), но её едва-едва хватит 
для нового поколения 45-нм процессо- 
ров. А ведь тут ещё и РОКЗ набирает 
обороты, и количество линий РЦ Ехргезз 
на каждой новой платформе приходит- 
ся наращивать, и прочая, и прочая. По- 
требность в более быстром обмене дан- 
ными между устройствами, установлен- 


$юп, если не сама АМО, то уж кто-то _». Экспериментальный лазерный ин- ными в материнскую плату, что называ- 


из партнёров точно станет произ-  терфейс ме! 
водить физические сопроцессоры. 
Как видите, разброд и шатание по- 
лучается... Это при том, что физиче- 
ские расчёты достаточно специфич- 
ны, так что оптимизация под опре- 
делённое «железо» в каждом случае 
будет играть очень важную роль, 
будь то Кадеоп, Адею РКу5Х или про- 
цессор 11е|. 

Если вом интересно, то кроме вы- 
шеперечисленного, корпорация - 
че! в последнее время октивно вкла- 
дывает деньги в технологию УИАХ. 
Причём не только в саму техноло- 
гию (о технологиях поговорим в сле- 
дующем разделе}, а именно в раз- ы 


№, Слайд из презентации на ШЮЕ 2007 


ется, назрела. 

Компания АМР имеет по этой 
части неплохой «запас прочности». 
В первую очередь благодаря ско- 
ростной шине Нурейгапзром (на- 
деюсь, АМО не подаст на меня в 
суд за то, что я расскажу вам об 
очередном увеличении пропускной 
способности НТ}, а также встроен- 
ным в процессор контроплером па- 
мяти, которых у АМО будет... Эмм... 
Молчу. В общем, даже здесь АМО 
подгадала так, что в технологиче- 
ский прорыв волей-неволей придётся 
идти теГу (ну, им не впервой), а уж 
когда конкуренты набьют себе все 
возможные шишки, связанные с но- 
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вой технологией, можно будет и самим задуматься об «ап- 
грейде». Что ж, посмотрим. 

Главной «процессорной» новостью последнего времени 
из стана 1 стало представление новой архитектуры — №е- 
рает. Как видите, микроархитектура Соге живёт и здравст- 
вует, и на сей раз в продажу поступят процессоры с логоти- 
пом Соге 3. В отличие от уже вовсю продающегося Репгуп, 


. АМРО 4х4 


который практически является обычным 65-нм Соге 2 про- 
цессором, только переведённым на 45-нм нормы изготовпле- 
ния, Мерает специально разработан для использования всех 
преимуществ нового техпроцесса. Причём апгрейд грядет да- 
же более капитальный, чем при появлении самой микроар- 
хитектуры Соге. Дело в том, что процессоры на архитектуре 
Мерает наконец-то обзаведутся встроенным контроллером 
памяти. Причём не каким-нибудь, а 
сразу трёхканальным контроллером 
ООЕЗ. Естественно, итоговая стои- 
мость компьютера с таким процессо- 
ром поначалу будет «кусаться». По- 
требуется не только сама ООВЗ, но 
и материнская плата с новым соке- 
том, который получил название 
ЕСАТЗ66 [на нём будут лополнитель- 
ные контакты для связи контроллера 
с памятью, в результате чего количе- 
ство контактов достигнет 1366 — так 
объясняется название нового соке- 
та). Это будут материнские платы с 
чипсетами шп! 4Х (что по этому по- 
воду предложит п\Ма, пока неиз- 
вестно}. Кроме того, для высокопро- 
изводительных платформ ше! внедря- 


‚ Внешне У$В 3.0 разъёмы не изменятся, обратная 
совместимость тоже сохранится 


ЗЫ | 


А тут будет использоваться Мепто\ 


ет новую шину — СискКРайЙ 1тегсоппес! (©Р]), в некотором 
роде напоминающую НурегГГгапзрой. А в целом предпола- 
гаемая платформа для энтузиастов, основанная на двух про- 
цессорах Мерает (по четыре ядра], связанных шиной ОР], 
жутко напоминает платформу АМР 4х4, которая метит в ту 


Прототип компьютера на платформе Мощеуто 


же самую категорию покупателей. Таким образом конкурен- 
ты волей-неволей приходят к одним и тем же решениям, но- 
ступая на горло своей гордости ради поддержания темпа 
конкурентной гонки. Точно так же АМР предстоит внедрить 
поддержку ООЕЗ, которая уже есть 
у те, но об этом опять-таки в дру- 
гой раз. 

Кроме всего вышеперечисленно- 
го, процессоры Мерает (они же 
Соге 3, привыкаем, господа] попу- 
чили некое подобие старого добро- 
го Нурег-Тгеата, именуемого те- 
перь просто ти гео та’ом. Бла- 
годаря этому на четырёхьядерном 
МеНает (например) можно будет 
выполнять одновременно до восьми 
потоков вычислений, что позволит 
более эффективно использовать вы- 
числительную мощь процессора. 

В целом Соге 3 выглядит дос- 
тойным противником РВепот"’ам от 
АМО, однако у последних есть не- 
сколько уникальных особенностей, позволяющих рассчи- 
тывать на благосклонность покупателей. Так что несмот- 
ря на то, что РНепот’ы появятся раньше, чем первые на- 
стольные процессоры на архитектуре Мевает, это будет 
всего лишь восстановлением статус-кво. А основная ба- 
талия будет ещё впереди. 

Ну, и чтобы закрыть тему Мерает, скажу, что п ос- 
таётся верна своим принципам энергоэффективности, поэто- 
му даже самый производительный Соге 3 будет иметь тепло- 
вой пакет не более 130 Вт. Впрочем, всё равно многовато, 
для воздушного охлаждения это уже практически потолок воз- 
можностей. В то же время экстремалам положено использо- 
вать жидкостное охлаждение или фреонки, так что 130 Вт 
можно считать приемлемой величиной... 

Дальнейшая гонка нанометров для те! пока выглядит со- 
всем уж безоблачно. На ПЕ 2007 были показаны первые ро- 
ботающие модули статической памяти, изготовленные по 
32-нм техпроцессу, который является развитием текущей 45- 
нм технологии. Вернее, развитием её потенциала, заложен- 
ного ‘применением революционного металлического затво- 
ра и диэлектрика, скромно названного МюЮЙ-К. В принципе, 
работало всё нормально, так что освоение производства 
процессоров на новом техпроцессе и вывод его на массо- 
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вый уровень — это только вопрос времени. Небольшого времени. 
Учитывая то, насколько уверенно компания ше] в последнее вре- 
мя следует по своему роадмапу, сомневаться в том, что в 2009 го- 
ду 32 нанометра станут обычным делом, не приходится. Хотя ещё 
совсем недавно (год назад} специалисты из лабораторий !ВМ пред- 
рекапи скорую кончину полупроводниковой индустрии, поскольку 
45 нанометров якобы являлись физическим пределом для этой тех- 
нологии. Ну вот, не предел. 

Кстати, «в нагрузку» те! сообщила, что к концу следующего го- 
да все её фабрики исключат из своего производственного процес- 
са использование галогенов и тяжелых металлов. Стеепресасе дол- 
жен быть доволен. 

Что касается процессоров текущего поколения, то переход на 
45 нанометров позволил те заявить о скором выходе мобильных 
процессоров Репгуп с энергопотреблением 25 Вт. Конечно, 25-ватт- 
ники есть и сейчас, но только не двухъядерные © (процессоры с 
ультранизким энергопотреблением — до 10 Вт — не считаем, они 
и по производительности здорово отстают от Репгуп’ов}. 


Периферия 

О РА Ехргез$ 2.0 мы уже упоминали пару раз, но более под- 
робно вернёмся к этому стандарту в материале, посвящённом но- 
винкам АМР (там это будет более актуально). А вот что не хоте- 
лось бы упускать сейчас, так это рождение (/5В 3.0. Конечно, ме! 
в объединении Ц5В 3.0 Рготаег Сгоур не единственная болыная 
компания, но недооценивать её влияние (особенно влияние её ин- 
вестиционных капиталов} не стоит. 

Первые устройства ЦВ 3.0 (равно кок и поддержка со сторо- 
ны материнских плот} должны появиться к концу 2009 года. Срок, 
казалось бы, слишком большой, но вы только посмотрите, что пред- 
лагает новый интерфейс! Самое главное усовершенствование — 
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это скорость передачи данных до 5 Гбит/с. Сравните с ны- 
нешними 480 Мбит/с, и всё станет ясно. Остальные измене- 
ния не «выпирают» так явно, но тоже важны. В частности, но- 
вый механизм управления электропитанием позволит эконо- 
мить заряд батарей мобильных устройств (посчитайте, напри- 
мер, количество У$В-устройств, которые могут понадобить- 
ся при работе с ноутбуком — мышка, флэшка, УЗВ-модем 
или ТВ-тюнер, веб-камера и масса других мобильных уст- 
ройств наподобие фотовидеокамер). 

Немало интересного было сказано и о планах п! на 
рынке мобильных платформ. Впрочем, так или иначе, они по- 
вторяют развитие настольных систем, просто со своей спе- 
цификой. Времена абсолютно независимого развития Реп- 
Нот 4 и Репнит М прошли. Тем не менее, одну интересную 
особенность ме! Сепнпо нового поколения стоит отметить 
(пока она носит кодовое имя ЛМотемта, появится в следую- 
щем году). че! собирается предложить покупателям в допол- 
нение к привычным компонентам Сепипо (напомню, это чип- 
сет, процессор и У/-Ё модуль — ясно от какого производи- 
теля) опциональный модуль, который будет совмещать функ- 
ции У/МАХ-адаптера, аппаратного ускорителя декодирова- 
ния видео высокого разрешения, а также средства аппарат- 
ной защиты конфиденциальной информации, находящейся на 
ноутбуке. Поскольку с МЛМАХ у нас в стране пока не всё до 
конца ясно, то для «простого смертного» украинца тут ос- 
новным является, пожалуй, аппаратный декодер видео. Не то 
чтобы современный ноутбучный процессор не справлялся с 
этой задачей, просто с новым чипом можно будет значитель- 
но уменьшить потребление энергии в процессе просмотра 
голливудских новинок в дороге. Ну, а демонстрации декоди- 
рования НО-видео, получаемого из Интернета через УИМАХ, 
прямо «на лету», это пока ещё далековато от наших реалий. 
Тут бы простое оптоволокно поскорее дотянули до моего 
места обитания, а то замучился я уже с этим ОЗом... 


Мобильнее не бывает 


Продажа отделения, занимавшегося мобильными процес- 
сорами, упомянутая в начале этой статьи, похоже, никак не 
сказалась на активности \е| во всём, что касается новомод- 
ных мини-устройств, преимущественно рассчитанных на ра- 
боту с Интернетом. В частности, для мобильных Интернет- 
устройств (Мое 1мегпе!-Оемсе, МО} и ИМРС (ну, все в кур- 
се, это такие планшетки с тачскрином, которые работают на 
батарейкке от силы два часа) в начале 2008 года И\е! пред- 
ставит совершенно новую платформу — ЛМетом, Общий 
принцип тот же, что и у Сеппто, те! предлагает процессор, 
плату и базовые коммуникационные возможности, а осталь- 
ное уже отдаётся на откуп производителям конкретных уст- 
ройств. Однако процессор 5Йметроте (то кодовое имя, тор- 
говую марку пока не называют] не имеет ничего общего с 
настольными моделями Соге 2 — он разработан «с нуля». 
Ну, разве что фирменный 45-нм техпроцесс всё тот же. Точ- 
но так же «с нуля» разработана и плата под новый процес- 
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сор. Но оцените размеры — 74х143 мм! А главным 
достоинством этой разработки 1теГовцы по праву 
считают в 10 раз более низкое энергопотребление 
по сравнению с существующими аналогами. Так что 
ОУМРС в начале следующего года получит второй 
шанс. 

Следующим шагом в этом направлении станет... 
Нет, не Розюп от АМО, а просто идеологически по- 
хожая платформа АМоогезюмт от ие. В рамках этой 
разработки будут выпущены чипы, которые в одном 
кристалле будут совмещать процессор, контролле- 
ры видео- и графической систем, а также памяти. 
Такие устройства должны будут понизить планку 
энергопотребления ещё в 10 раз по сравнению с 
Мето\. 

При этом впечатляет основательность, с которой 
не! подходит к развитию направления мобильных 
платформ. Помимо очевидно-неизбежных альянсов 
с производителями «железа» было заключено стро- 
тегическое партнёрское соглашение с компанией 
Сапопса| — разработчиком дистрибутивов Ипих 
Убипю. На 1ОЕ 2007 была показана альфа-версия ЦБити 
МоЫЕ, под которой работали программы ещё одного соф- 
тверного гиганта, сотрудничающего с те! — корпорации 
Адофе. Ясно, что это был не РРою5Пор и не АдоБе Ргептеге, 
однако не может не радовать то, что АдоБе наконец-то за- 
метила, что кроме Ут ом и МасО$ существует ещё и Цп- 
их. Причём люди используют его для обычной работы, а не 
просто «в пику Мегозой». 


Науки юношей питают 


Рассказывать о новых фабриках |, а также о переобо- 
рудовании старых я не стану. Главное, что производствен- 
ные мощности процессорного гиганта шагают в ногу с ро- 
адмапом и перекрывают спрос. Поэтому дефицита процес- 
соров и чипсетов (от которых кое-кто в прошлом очень силь- 
но страдал} ожидать не приходится. 

А вот что действительно достойно упоминания, так это 
инициативы Не! по развитию- «многопоточного мышления в 
головах программистов». Основным достижением на этом 
поприше по праву можно считать появление такой штуки, 
как У/ван ие! сот. Сами №меГовцы называют его «инстру- 
ментом», но это слабо отражает сущность У/Па#{. По сути, 
это объединение интернет-портала с полной инфраструкту- 
рой, необходимой для обмена информацией, идеями и про- 
сто общения разработчиков ПО и специслистов п! с од- 
ной стороны, а также набор уникальных программных средств, 
с другой. Пока что список утилит содержит четыре пункта, 
но в скором будущем ожидается пополнение. Впрочем, тем, 
кто заинтересован в многопоточном программировании, од- 
ного только С++ ЭТМ компилятора будет достаточно, чтобы 
найти себе интересное занятие как минимум на пару меся- 
цев. И тут, кстати, не удержусь и процитирую Джеймса Рейн- 
дерса (директор по маркетингу продукции для разработчи- 
ков}: «В состав МУ/наШ те! сот входит предварительная вер- 
сия распространенного компилятора |, в котором в каче- 
стве расширения языков С и С++ реализована память тран- 
закций (ТМ). Используя предварительную версию такого ком- 
пилятора, разработчики, применяющие языки программиро- 
вания С / С++, смогут изучить новые методы программиро- 
вания на очень глубоком уровне, что позволит значительно 
упростить создание приложений для ПК на базе многоядер- 
ных процессоров». Честно признаюсь, что термин «память 
транзакций» для меня пока что является загадкой, но опыт- 
ные программисты (по идее} должны понять всю мощь инст- 
румента. В крайнем случае, напишите Трурлю о том, какой 
болван этот мистер Джеймс ©. Но так или иначе, предста- 
вители пе! уверяют, что такой компилятор крайне важен для 
развития программирования под многоядерные процессоры. 

Что ж, пожелаем удачи компании те]. Равно как и АМО, 
рассказ о новинках которой, повторюсь, появится после 19 
ноября. 

А удача при таких бешеных темпах нужна и тем, и дру- 
гим. 
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На витрине 


На витрине: Э\/ЕМ @0-950 и 60-999 


Феофан ИЗЮМОВИЧ 


Что-то мы всё о колонках да о колонках... Пора бы посмотреть и на другие устройства, пускай не 
влияющие на то, сколько «попугаев» покажет ваш компьютер, но достаточно важные для того, чтобы 
все старания подкапотных гигагерцев не прошли даром. То есть, чтобы игра/фильм/музыка приносили 
удовольствие, а не раздражение. В общем, речь пойдёт о наушниках. 


егодня у нас в гостях две модели от хорошо знакомой 
торговой марки 5УЕМ — СО-950 и СО-999. Но несмот- 
ря на примерно одинаковую цену (70-80 грн} и вроде бы 
одинаковый класс («домашне-мультимедийные» недорогие 
наушники), различия между ними имеются, причём вполне за- 
метные. Впрочем, давайте смотреть предметно и по порядку. 


1 

С0-950 

‚ Эта модель сразу подкупает своим дизайном. Но не внеш- 
ностью, а именно подходом к обеспечению комфорта для то- 
го, кто носит её на своей буйной гоповушке. Оголовье не ре- 
гулируется, однако мистическим образом СР-950 подходят прак- 
тически для любой головы. Амбушюры мягкие и очень крупные, 
на уши ложатся, соответственно, тоже мягко — эти наушники 
можно носить долго. Единственный минус такой мягкости выра- 
жается в том, что при попытке более-менее активно покачать 
головой в такт музыке СО-950 начинают 
сползать со своего законного места. 

Второй момент, связанный с дизай- 
ном — это хорошая вентиляция амбу- 
шюр. Уши не только не припрессовыва- 
ются к голове, но и не потеют. Тут, впро- 
чем, тоже имеется обратная сторона, 
поскольку хорошая вентиляция автома- 
тически исключает хорошую шумоизо- 
ляцию. Поэтому для окружающих ваши 
наушники будут работать как колонки. 
Особенно если учесть мощность 
(100 мВт). Шумоизоляция и комфорт для 
ушей могут совмещаться, но для этого 
нужно использовать в амбушюрах со- 
ответствующие материалы, например, 
натуральную кожу, а это уже удел го- 
раздо более дорогих наушников. 

Кроме того, существует целых четыре 
модификации СО-950, которые отличают- 
ся наличием регулятора громкости (буква 
У в названии} и/или микрофона (М). При 
этом сразу скажу, что разница в цене ни 
в коем случае не перекрывает преиму- ® СБ.950 
ществ, которые дает микрофон на моде- 
лях СО-950М и СО-950МУ. Дело в том, что 5МЕМ применяет 
для этих наушников не традиционную «пымпочку» на струбцине 
(которая постоянно мешает... особенно если пытаешься переку- 
сить за компьютером @), а всеноправленный микрофон, подве- 
шенный прямо на шнуре наушников в 15 см от места крепле- 
ния к амбушюре. Этого микрофона абсолютно не замечаешь, 
но работает он ничуть не хуже (а при правильной настройке чув- 
ствительности — гораздо лучше} обычного направленного. 

В остальном СО-950 являются типичным представителем сво- 
его класса устройств, как конструктивно, так и функционально. 
Критически настроившись'на прослушивание, я был удивлён зву- 
чанием СО-950. Претензий всего две — небольшая нехватка 
низов (или, скорее, некоторая их нечёткость} и перегрузки, ко- 
гда все регуляторы громкости поставлены на максимум. Послед- 
няя претензия, впрочем, может не учитываться, поскольку в не- 
которых случаях она способна запросто обернуться преимуще- 
ством (трек с низким уровнем записи можно будет «подтянуть» 
регулятором на самих наушниках, и это не даст таких искаже- 


ний, как «перекручивание» уровня эквалайзером типичного тр3- 
плеера). Поэтому учтите, ччо номинал СО-950 — это пример- 
но 90% громкости, и этого хватает за глаза. 


С0-999 


Несмотря на крупный размер этих наушников, я бы поос- 
терёгся называть их «домашними» без оговорок. И дело тут 
сразу в нескольких моментах. 

Во-первых, внешний вид. Компания ЗУЕМ предлагает 3 ва- 
рианта ярких цветов (для любителей поп/фолк/хип-хоп музыки, 
а также различной «кислоты»} и классический чёрный (пля ме- 
таллистов, рокеров и просто серьёзных людей). При этом круп- 
ный размер наушников (не намного меньше, чем СО-950) не 
делает их громоздкими внешне. К тому же СО-999 оснащены 
трансформирующимся оголовьем — сложенные наушники лег- 
ко поместятся в передний карман любимого рюкзока. 

Ну, а во-вторых, СР-999 вылают раз- 
личные мелочи. Например, «пружина» 
провода, отсутствие микрофона (при 
прослушивании музыки на плеере он не 
нужен, хотя для домашних мультимедий- 
ных наушников был бы полезен}, а так- 
же отсутствие регулятора громкости 
(большинство предпочитает пользовать- 
ся регуляторами на плеерах... и пра- 
вильно делают, поскольку резистор в 
регуляторе на проводе наушников не 
вечен, независимо от цены). 

В общем, явно виден упор на актив- 
ного молодого человека, которому на- 
доело слушать свой плеер через «за- 
тычки». При этом СО-999 могут похва- 
стать увеличенным диаметром мембро- 
ны (57 мм, в то время как обычно для 
недорогих наушников применяются 
40-мм мембраны], болышим сопротив- 
лением (64 Ом}, а также хорошим «хво- 
том» головы. На последнем пункте не 
настаиваю, СО-999 действительно мо- 
гут показаться слишком тугими. Но для 
улицы мягкая «домашняя» посадка тоже 
не особо подходит, так что компромисс есть компромисс. 

Что касается звука, то картина получается весьма радуж- 
ной. Во-первых, в СО-999 слышен хороший чёткий бас (ударе- 
ние на слове «чёткий»}, а во-вторых, перегрузками тут и не пах- 
нет. По крайней мере, при использовании в сочетании со зву- 
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ковой картой и обычным тр3З-плеером. Особо чуткие мелома- 
ны могут сказать, что СО-999 «подрезают» средние частоты... 
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Что ж, не будем просить от наушников за 70 грн. звука за 
70 долларов. Тем более, что поправить ситуацию может все- 
го лишь небольшая корректировка при помощи эквалайзера. 


Ср-950 являются отличными недорогими наушниками для 
домашнего компьютера. Особенно они должны понравить- 
ся геймерам, активно использующим Театбреок (обычно 
струбцинные микрофоны так похабят голос, что партнёрам 
по игре приходится напрягаться, чтобы разобрать вашу речь}, 
а также пользователям голосовых сервисов наподобие ЗКуре. 
И, конечно же, нельзя не отметить их удобство. 


Начало на стр. 43 


Более актуальной кожется покупка СеЕогсе 8600СТ$ 
512 МЬ, поскольку ее более высокие частоты помогут выиг- 
рать те несколько недостающих кадров в 5.Г.А.1.К.Е.К. и 
ВоКосК в разрешении 1280х1024. Эти же несколько кад- 
ров можно попытаться получить с помощью разгона. Но тут 
узким местом станет память. Чтобы компенсировать 128-бит- 
ную шину СеГогсе 8600СТ (остающуюся неизменной для не- 
скольких поколений акселераторов СеГогсе среднего клас- 
са], частоту памяти придется поднимать довольно существен- 
но. Но даже в случае с вольтмодом маловероятно, что чипы 
памяти 1.4 нс достигнут частоты 2 ГГц, на которой работа- 
ет память у референсной СеГогсе 8600СТ5. 

Ну, и напоследок отмечу, что на рынке появилось множе- 
ство дешевых моделей на 512 Мб, но на медленной СООЕ-2 
памяти, частота которой 800 МГц вместо положенных 
1400 МГц. Причем такие экземпляры выпускаются и солид- 
ными фирмами, в частности СудаБуе. Думаю, нет нужды объ- 
яснять, как это отражается на производительности видео- 
карт. Так что будьте осторожны при покупке и не прельщай- 
тесь большим объемом видеопамяти. Как и в 7000 серии, 
объем в 512 Мб актуален лишь в том случае, когда на ви- 
деокарте установлен гораздо более мощный видеочип, чем 
среднеклассовый С84 (ненамного превосходящий С73 по 
номинальной вычислительной мощности), а шина памяти име- 
ет ширину хотя бы в 256 бит. 


бережиться 
гратських койй 


Особлив: умови для 


Подолу, Оболон!, Куренвки, Академм!стечка 


С0-999 «для дома, для семьи» тоже подойдут, но если 
вы не собираетесь использовать наушники в походных ус- 
ловиях, то лучше присмотритесь к предыдущей модели. А 
вот в паре с тр3З-плеером СВ-999 будет как раз «в сво- 
ей тарелке». 

Р.$. В комплекте с обоими наушниками идут переход- 
ники |аск-тийаск, которые позволят подключить их и к 
НЕЕ аудиоцентру. Но это, скорее, приятная опция, чем 
прямое предназначение, поскольку для НН разумно бы- 
ло бы присмотреться к более дорогим моделям, а спе- 
циализация СО-950 и СО-999 — это всё-таки мультиме- 
диа и тр3. 
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При сегодняшних объемах жестких дисков хранящаяся на них информация может легко превратиться 
в свалку. Это касается и музыкальной коллекции, занимающей обычно значительную часть дискового 
пространства. На определенном этапе хочется навести порядок в этой неразберихе. Можно вручную 
рассортировать файлы, переименовывая и копируя каждый, но проще заполнить поля @З-тэгов, и 
тогда всю сортировку или поиск можно будет выполнить автоматически. О некоторых программах 
для редактирования тэгов музыкальных файлов для ОС №пих и пойдет речь далее. 


Работа с тэгами в проигрывателях 


Прежде чем искать специализированные утилиты стоит 
вспомнить о возможностях для работы с тэгами, заложенными 
в некоторых проигрывателях. Например, в АтагоК достаточ- 
но в окне Файлы или Коллекция выбрать каталог, альбом или 
отдельную композицию и вызвать в контекстном меню пункт 
Метаданные (Ей ТгосК шюптаНоп). Перейдя в появившемся 
окне в пункт Тэги, можно редактировать 10З-данные (рис. 1). 


Г мета, ны фелегь 
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м Сгенерировать теги по имони файла ! биамы имени. файла 
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Для альбома или группы файлов будут доступны все пунк- 
ты, кроме сугубо индивидуальных — Название и Дорожка. 
Чтобы занести информацию о названии композиции, уста- 
навливаем флажок Редактировать данные о каждой компо- 
зиции отдельно и перемещаемся по файлам при помощи кно- 
пок внизу. Также по нажатии кнопок в открывшемся поле 
можно автоматически заполнить тэги, используя сервис Му- 
исВгатх, или сгенерировать тэги по имени файла. В послед- 
нем случае необходимо задать шаблон имени файла, на ос- 
новании которого будут определены поля тэга. В АтагоК за- 
готовлено около двух десятков схем, при желании можно до- 
бавить свою или изменить имеющуюся. По окончании пров- 
ки не забываем нажать кнопку Сохранить и закрыть. На ос- 
новании информации в ЮЗ-тэгах в Атагок можно легко рас- 
сортировать файлы по каталогам. Для этого в контекстном 
меню следует выбрать пункт Управление файлами > Упоря- 
дочить файлы (Огдапте Е|е). Файлы в каталогах сортируют- 
ся по типу, исполнителям или согласно пользовательскому 
шаблону. В качестве имени каталога по умолчанию исполь- 
зуется название альбома. Есть возможности установки об- 
ложки альбомов в качестве рисунка каталогов, автоматиче- 
ски заменять пробелы в имени файлов на символы подчер- 
кивания и другие. 

Другие проигрыватели также предоставляют некоторые 
возможности для работы с тэгами медиафайлов. Например, 
в ВМР можно автоматически редактировать информацию для 
файлов альбома, для чего во вкладке достаточно выбрать 
АБитз > ЕЧН Меюдаю. Проигрыватель К также имеет ре- 
дактор тэгов, понимающий форматы МР3З, Ода Уофв, НАС 
(Егее 105$е5$ Аифю Содес) и МРС (МизеРасК}; информация 
из тэгов может быть использована для переименования фай- 
лов. Напомню также, что практически все рипперы умеют ав- 


томатически заполнять поля тэгов, основываясь на информоа- 
ции специальных онлайновых баз. Но пора переходить к спе- 
циализированным приложениям. 

В ОБупю команда 
ви4о арЕе-сасКе веагсЬ 3а3 
выдаст большой список приложений и библиотек. Мы позна- 
комимся лишь с некоторыми из них. 


Консольные утилиты 


ЕуедЗ (внр-//еуе4З.псйле! — простой скрипт на языке вы- 
сокого уровня Руфоп, умеющий выводить и редактировать 
информацию, записанную в 'ЮЗ-тэги версий \1.0/\1.Т и 
У2.3/\2.4. Допускается конвертирование тэгов в разные вер- 
сии, переименование файлов. При запросе пользователю 
выводится также и информация о файле — битрейт, продоп- 
жительность звучания, режим стерео, размер и т.п. 

На странице проекта можно скачать как сами исходные 
тексты утилиты, так и пакеты для некоторых дистрибутивов и 
систем (Сепюо, ОеШап, 505Е, КедНа!/Редога, Зоюп$ 
х86/ЗРАКС). Чтобы вывести записанную в тэги информацию, 
достаточно запустить утилиту без параметров с указанием 
файла или каталога: 
$ еуерз *.пр3З 

Обратите внимание на заголовки (рис. 2}. Они соответ- 
ствуют параметрам еуе З — то есть, чтобы вставить тэг, мож- 
но ввести такую команду: 


/304п19/2006 - 


радия Агсад1ие/СО2 Магз$ еуебЗ + -прЗ 


24е: Оезесгатлол За е агтаз&: Вей НоЕ СКа11 Реррегз 
ПБия: бкадлия Агсадлия уеаг: 2005 
Егаск: 15 чепге: Воск {24 17) 

= [Фезсгар®елоп; ] [Шапд: епд] 


Ее: Те\\ Ме ВабБу 
а\бия: бфафзам Агсабуию 


эгт1ЗЕ: Веб НоЕ СНЫ Реррегз 
уеаг: 2006 

ге; Воск (14 17) 

: [Фезсгар&1от: ] [4апйд: еп] 


; Нага То Сопсепегаке 
: ЗтаЧАсв Агсад ая 
17 


271251; Вей Ноф СНД Реррег5 
уезг: 2906 
депге: Воск (19 17) 
л%: [Фезсгар®1оп: ] [апд: еп3] 


Е 


Ежа бане анны ва: 

—Ъ Рис.2 
$ еуерз 1.пр3З -ахЕ1зЕ="Вея НоЕ СЪ111 Реррегя"“ 
—а1Бит= "бса@ ла Агса@т" —61Е1е= "Безесгабзоп 
3111е" —Егаск=15 —депге=ВосКк —уеаг=2006 


Дополнительно использовав параметр —аа4-зтаче, мож- 
но добавить в тэг изображение. Кроме пути к файлу рисун- 
ка через двоеточие следует указать тип изображения. Спи- 
сок поддерживаемых типов можно получить, введя —11вЕ- 
1таде-курев. Желательно использовать параметр —ве-еп- 
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соа+пта, чтобы указать кодировку. Поддерживаются следую- 
щие значения: 1аЕ401, чЕЕ8, чЕЕ16-ВЕ, ие 216-5Е (Ва Еп- 
ап и ИМе Еп4юп отличаются порядком следования байтов, 
ВЕ называют «юникодом с обратным порядком бойтов»}. 

Параметр —гепаше позволяет переименовать файл или 
группу файлов, в качестве аргумента можно использовать 
следующие переменные: %А (артист|, %а (альбом), %Е (за- 
головок], %и (номер трека} и %м (общее количество треков}. 

Кстати, перекодировать тэги из одной кодировки в другую 
очень легко, достаточно ввести команду вроде 
$ Е11а -1лтаще ‘*.пр3З’ -рк1оЕ0 | хагов -0 
13а31сопу -еСР1251 —гетоуе-у1 

Кроме того, в репозитарии любого дистрибутива можно 
найти еще ряд подобных решений, работающих в консоли — 
3, аЗеа, «Згеп, «Зюо| © Зу2, трЗтЮ, Шод. Этот список 
можно продолжать долго. Мы же переходим к инструментам, 
имеющим графическую оболочку. 


Программы с графической оболочкой 


БазуТад (еазуюд.зоигсеогае.пе!) — удобная программа для 
просмотра и редактирования тэгов в файлах форматов МРЗ, 
МР2, НАС, МизеРаск, МРА/ААС, МопКеу Аи и Ода \Мог- 
Ы5 с понятным и локализованным интерфейсом, построен- 
ным на библиотеках С\+ (рис. 3]. 

На данный момент параллельно развиваются две версии 


Файя Броузер Сканер Разное Установки Справке 


ооо Фохъы ъша Соа эв 


Бреузер = | файл МРЗ - 


| [потекулдегузотци2о] > 14 фейлдов} (174; {205-164 ВОС сНй реррегз-Чеасганот зе =. саде. 
МРЕСТ, ввуег И Режим доки: эзегео 


ы скорость потенз: —192 кбит Размер: 6,9 М6 {79.3 МБ} 

| 202-84. По 6ВИ частота: 441009 Гц Время: 5:02 (59:54) 

1 203-еа Но сви Бы пыль зитшй че 
209-гед Вох сп 
205-тоа Мог сви 
206-геа Вов сНИ 

| 207-гва Но спи ыы 
208-те9 пог си 

| 200-тед Ног свй 
10-е. пот спй 
| 2зулой ноет 

Е 212че9 Нок. спй 

| 213-теа пой сви 


| зной Вок св ыы 


Р 1 2008 -За | *- 
ВЕ вание } | Ссылка (ИВ: ыы к зе =. 


—ь кодировщик. {иг Рос гате то <1 `Тле ретаии зенита: {398 
и —— р папое га | 


Нд - м 
вии ЕВЗУТАС 2.1 {РК 2087}... 
Ситепву ито «ЗИЬ уеглол 3.8.3 ... 
рекчемаьоламиьи дни та ЛВ. ВЕТ Глотый парит або уу ту 
Наядево 14 файлов в каталога и его подкатэлогах, 


р ©: алобмез 
83 сасне 
3 Оезмор 
р Зудир-Заа 
р етих 
5 ми 
р Е май 
© 22 пов 
82 Муромтоа4: 
0 Зпагед 
© 2) Ярвопеыт-> 


лег 3 
Общее: Картинки- 


наввение- 


садшя 


=?Номар дорожки: '15 


Комментарий: 
Композитор: 
Порвый исполнитель: 


программы для СТК-библиотек 1.2- и 2.х-версий. Есть сбор- 
ки как для Ипох, так и для Ут4о\мз. Чтобы установить эту 
программу в КОБипю, достаточно ввести команду 

зибо арЕ-деЕ 1п8Еа11 еавзутадз 

После запуска программа просканирует домашний ката- 
лог пользователя в поисках файлов в поддерживаемых фор- 
матах. В доступных вкладках Общее и Картинки ЕазуТад 
очень просто отредактировать любое поле, доступное в тэ- 
гах: Название, Исполнитель, Альбом, Год выпуска, Номер 
трека, Жанр, Комментарии, Композитор, Первый исполни- 
тель, Авторское право, Ссылка (УК, Кодировщик, Прикре- 
пленное изображение. При этом реализовано рекурсивное 
заполнение тэгов, в том числе и в подкаталогах, удаление, 
переименование и сохранение. При вводе некоторых дан- 
ных вроде названия альбома, даты и прочих реализовано 
автозаполнение полей. Кроме информации в тэгах пользо- 
вателю выводится информация о файле (битрейт, время зву- 
чания, размер, режим стерео и другие}. 

При наличии соединения с Интернет для заполнения по- 
лей тэгов можно использовать один из серверов СОРВ, для 
чего достаточно нажать кнопку Поиск СООВ. Доступно ав- 
томатическое заполнение тэгов исходя из названий файлов, 
а также обратная операция — переименование каталогов и 
файлов исходя из содержимого тэгов. Для этого могут исполь- 
зоваться шаблоны или специальный текстовый файл. Кроме 
того, при помощи Сканера тэгов и имен файлов информа- 
ция в выбранных полях тэгов легко конвертируется в строч- 
ные или заглавные, также поддерживается транслитерация и 
изменение кодировки (рис. 4). 


МОЙ КОМПЬЮТЕР р 


е2 Сканер тегов и имен файлов 


Сканер: обработать поля 


А поля 


и 


и %20 [53 


Преобразовать 


[ } Преобразовать '› 
[Г] Преобразовать: И [вый] 
о Всё заглавными 

[] Всё строчными 

[.-] Первая заглавная 


|. Каждое слово начинается с заглавной буквы 


Г] Удалить пробелы 
Г] Вставыть пробел перед заглавной буквой 
34 удалить повторяющиеся пробелы или подчёркивания 


Рис.4 


Пробелы или подчеркивания в названиях полей взаимо- 
заменимы. Если пользователь ошибся при вводе, поможет ис- 
править ситуацию многоуровневая отмена действий. Имеет- 
ся встроенный древообразный браузер просмотра, доступен 
вывод файлов по исполнителю, альбому, а также многочис- 
ленные варианты сортировки (по тэгу или свойствам файла} 
и поиска нужных файлов. Из отобранных файлов можно со- 
ставить МЗО-плейлист, для чего достаточно выбрать Разное > 
Сохранить список записей. При необходимости прямо из ок- 
на программы можно запустить внешний проигрыватель и 
прослушать выбранные мелодии. 

КЗО (ю43.зоигсеогде.пе!) — очень понятный и простой в ис- 
пользовании редактор тэгов для файлов в форматах МР3З, 
Од9/\Мотыз, НАС или МРС, с локализованным интерфей- 
сом, основанным на С-библиотеках, которые используют- 
ся в КОЕ (рис. 5}. 


‘Файл сареие Нестройка справка ^ 


|2 204498 ВОеЬИ реррегу-215_сотихухтрэ 
152 205169 о <На рерресо че 1оокя 0 те.трэ 
|= 206-теё ной «Ни реррегз-геовутища трэ 

[2 2076 Бои реррезв4трз 


13 210-94 501-59 рерреге-30. тис рэ 
[Я 2-леб вар сти реррете-йолии 10 Кезсиртрз 
= 2128 Но ЕРА роррателе Бешечетрз 
НЫЙ 
ра: 234ев. то 


Овзестани пе ВеЧНо СЫШРеррега, 
2005 яохк 5:03.00 
Тейме бару — Вад ное СВ! Реррот Зсафога 
`Агефит 2008 Воск 4:09. 
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Сомм - Комментария 
[ПАВ - АБотумомелзнон а 
ГЕСОН - Согхел туре 

ТЕКС - ЕпсодеФЬу 


В репозитарии ИБип нужный пакет есть, но представлен 
устаревшей версией 0.6. Чтобы использовать последний ре- 
лиз, его нужно скачать с сайта проекта. Здесь предлагают- 
ся как архивы с исходными текстами, так и пакет для ОеБап 
и УБипю разных версий. Кроме того, в отдельном списке при- 
ведены ресурсы, на которых можно найти пакеты для других 
дистрибутивов Ипих и операционных систем — ореп ЗЕ, Ее- 
Чога, Сепюо, Мапапма, ЗасК\моге, А тих, Егее/Ме!В 50, $о- 
[ай5, МасО5 Х. Как и остальные программы этого обзора, 
КЗЬ позволяет редактировать информацию в тэгох сразу не- 
скольких файлов, поддерживаются разные версии — \1.1, 
У2.3 и У2.4, а также конвертирование из версии в версию. 
Записи в тэгах легко преобразовать в верхний или нижний 
регистры. 

Поддерживается работа с базами дпио.ога, ТеасКТуре. ога, 
МиоясВгатгх и Обсод$.сот. Тэги могут заполняться на осно- 
вании имени файла, или наоборот, имена файлов и катало- 
гов назначаются согласно полям из тэгов. 


Ъ. Окончание на стр. 45 


—ы—ы‚„.„.„.ц.„А 


Образная жизнь 


Максим ДЕРКАЧ аКа Азёга 


опйогт@уаптдех.ги 
ЕНр:/ /мму\-тусотр-СУБ.ога 


Железный полигон 


Окончание, начало см. в МК, № 44 [475} 


се, с восстановлением разобрались, давайте рассмот- 
рим вкратце, как создавать и как удалять защищенную 
зону Асгоп, заодно научимся делать обзор образа, 
находящегося на каком-либо носителе, и отключать его. 
Создать защищенную зону Асгоп® так же легко, как и соз- 
дать образ, для этого в левой части основного окна есть 
ссылка Мападе Асгог!$ Зесиге Гопе, дублирующаяся кноп- 
кой на панели инструментов. Ее-то нам и надо — нажима- 
ем. Запустится мастер, поприветствует нас, как и свойствен- 
но приличной программе ©. В следующем окне мы можем 
указать, на каком физическом диске делать зону, на ОК] 
или на 05К2 — выбираем нужный и давим Мех!. Дальше то 
же самое, только нужно указать раздел, от которого пред- 
стоит «оттяпать» кусок файловой системы и создать «зону». 
Защищенная зона создается в самом конце логических дис- 
ков, при этом происходит изменение разделов жесткого дис- 
ка, что в некоторых случаях становится причиной серьезных 
проблем с таблицей разделов. У меня были случаи, когда по- 
сле работы Те |таде с таблицей разделов отказались ра- 
ботать и Рак, и Раййюп Мадк. Дело удалось решить толь- 
ко принудительным разрушением таблицы разделов с помо- 
щью низкоуровневого редактора. Так что мой вам совет: от- 
дайте предпочтение хранению образа на внешнем носите- 
ле, уж больно хлопотное дело — восстанавливать «убитые» 
разделы. Нажимаем Мех! и оказываемся в окне, которое 
управляет размером «зоны». Ползунком отметьте, сколько 
вам не жалко места, и нажимайте Мех+ (рис. 1). 


Мапаре Асгоп!$ бесиге Ропе МАхага 


зе 


м; сап зрес#у Не Асгогю 5есшке Ропе те. 


Реазе зрееёу (Не Асгопь зесиге 7опе <2е. Астопв бесиге Хопе тизе Бе }агде епочдВ №ю 
сопай Не тадез уби аге дото Ко сгеёе. 

Махитит Рай юп 
ее: 5.668 @В 


Митьти Раю = 2 
5ре: 39.22 МВ 


я Я 853. @В 


Сапсё 


2 ‚ Рис.1 


Дальше у нас спросят, хотим ли мы создать загрузчик Асго- 
п Гое |таде, который будет нам доступен на этапе зогруз- 
ки машины по клавише Ё7] 7. Да, загрузчик нам нужен, остав- 
ляйте как есть (в случае, если загрузчик будет поврежден или 
удален КС по команде Ежик, то загрузившись с помощью 
бутового диска, вы все равно сможете получить доступ к «зо- 
не» с образом). Дальше нам Асгоп покажет распорядок сво- 
ей работы на ближайшие пару минут — нажав РгосееЯ, мы 
заставим его выполнять свои обещания, попутно получив ок- 
но с предупреждением о том, что машина будет перезагру- 
жена. Дальше последуют две перезагрузки, в ходе которых 
будет создана «зона» — подобное поведение должно быть 
знакомо тем, кто имеет опыт работы с Раййюп Мадк (рис. 2]. 
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сотрЛех ео 


Рис.2 
Сразу после загрузки компьютера Асгоп5 продолжит ро- 
боту и, немного помигав основным окном, выведет окошко 
с сообщением об удачно созданной «зоне». Зона располо- 
жится в конце последнего раздела, ее можно увидеть в ос- 
настке по управлению дисками (рис. 3]. 


(Е) Мы ик СКОМ 52 772 
:ЗА7ГБМТЕ5 3,06 ГБ РАТЗ2 
|Исправен 
> 38 = 
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Как видите, определилась файловая система ЕАТ-32, но это 
неверно. Оснастка дает погрешности и неточности, тип ФС 
мне не известен, но лимит на размер файла в нем точно от- 
сутствует. Из доступных пунктов управления оснастки почти все 
недоступны, а присвоенная метка тома — Асгоп6 5Д. 

Теперь, когда «зона» уже создана, можно запустить еще 
раз мастер Мападе Асгопз Зесиге Гопе, и станут доступны 
два параметра менеджмента «зоны». Первый — это собст- 
венно менеджер «зоны», который позволяет увеличить ее раз- 
мер и уменьшить, второй параметр — удаление «зоны» (рис. 4). 

Всегда удаляйте «зону» только с помощью этого меню, так 
вы избежите неприятностей. 

Давайте рассмотрим последний важный момент в исполь- 
зовании Асгопб Ттие Нтаде — подключение созданных об- 
разов, работу с ними и их отключение. 

Нажимаем кнопку Ехрюге 1таде, в очередной раз здоро- 
ваемся с Асгоп`ом (сколько можно?! ©} и нажимаем Мех 
Затем указываем, где в файловой системе находится оброз, 
который нужно подключить, и нажимаем Мех! Теперь мож- 
но выбрать букву диска, которую УИпдо\мз присвоит вирту- 
альному приводу, или оставить как есть {рис. 5}. 

Нажимаем Мех! и Ргосеед. Образ подключен к операци- 
онной системе, как будто вы просто подключили еще один 
диск, теперь можете спокойно копировать с этого образа 
файлы в другие разделы вашего жесткого диска через про- 
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Рис.5 
водник или записывать их через Мего. Копировать данные 
на этот диск можно только в десятой версии, на этапе мон- 
тирования будет возможность подключения образа к файло- 
вой системе \\Ит4о\из с параметром чтение/запись. 

Отключить виртуальный раздел еще проще, чем его создать — 
для этого запустите мастер отсоединения дисков Упр\д таде 
и укажите, какой из образов нужно отсоединять (ведь их может 
быть несколько}, затем нажмите Мех}, после чего произойдет от- 
соединение диска, сопровождающееся характерным звуком от- 
ключения «горячего» устройства. Венчает дело сообщение о том, 
что операция прошла успешно и можно спать спокойно. 

Мы научились практически всем манипуляциям с создани- 
ем образов и их редактированием, за бортом остались лишь 
такие возможности Асгот8`а, как добавление нового жестко- 
го диска в компьютер (разметка и создание разделов, как в 
Раййюп Мадю); клонирование жестких дисков (когда два дис- 
ка подключены к компьютеру, можно сделать точную копию 
диска А на диск 6}; расписание выполнения резервного ко- 
пирования (позволяет автоматизировать создание образов, 
полезно для админов}. Думаю, что прочитавший до этого мес- 
та пользователь сможет разобраться с этими функциями са- 
мостоятельно. 


В некоторых случаях могут возникнуть ситуации, когда кло- 
нированная \\/по\м$ не захочет запускаться на другой ма- 
шине. И дело вовсе не в кривых руках пользователя — про- 


сто некоторые версии ВЮ5 (неважно, от какого производи- 
теля) неадекватно реагируют на клонированную копию во 
время инсталляции. Пусть это очень редкое явление, но все 
же оно иногда встречается. За мою небольшую практику 
примерно на две сотни клонированных \\/п4о\/$ пять так и 
не заработали. Машина стопорится в момент детектирова- 
ния оборудования на этапе мини-установки. Скорей всего, 
дело в программной реализации АСР! конкретного ВЮ и 
материнской платы. 

Лля мультипроцессорных систем лучше создать отдельный 
образ и разворачивать его по мере налобности, хотя «под- 
правленный» Боо ит практически всегда работает нормально. 
В любом случае, постарайтесь все эксперименты провести на 
виртуальной машине (в УММ/аге У/окюйоп возможно добав- 
лять виртуальные процессоры и экспериментировоть с мульти- 
процессорной конфигурацией). Что касается создания резерв- 
ной копии образа для своей машины, то тут проблем вообще 
возникнуть не должно. Единственный момент, на который сто- 
ит обратить внимание — правильная работа загрузочных 
средств с вашим оборудованием. Если более ранние версии 
программы отказываются определять ваш жесткий диск при 
загрузке, воспользуйтесь более свежей версией (это касается 
и бут-меню, и загрузочного диска). Как я уже говорил, осо- 
бенно часто эти проблемы возникают на ноутбуках, укомплек- 
тованных жесткими дисками ЗАТА, и на машинах с конфликт- 
ным железом. Так, на одном ПК с контроллером ЗАТА-1 от 
ММОА и установленным жестким диском ЗАТА-2, не имею- 
щем перехода в стандарт ЗАТА-1, возникали коллизии в мо- 
мент загрузки с диска Асготз Тгое таде, хотя при обычной 
работе компьютер вел себя нормально. Владельцы Ипих так- 
же могут делать резервные копии своих разделов, будьто З\уар- 
раздел, будьто Ех/2/3- или КаегР$5-разделы. 

Если будете покупать коробочную версию программы Асго- 
пб Тгие таде, то автоматически получите возможность за- 
грузки прямо с диска, на котором находится инсталлятор про- 
граммы и вся документация. 

Так что ни пуха вам, ни пера, и если будут вопросы, об- 
ращайтесь, отвечу всем. 

До встречи! 
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Начало цикла об основах работы в графическом пакете 34 Мах см. в МК, №№ 49 [428], 52 [430] за 2006 год и №№ 1-2 
(432-433) 6 (437) 8 (439) 9 [440], 10 (441), 17 (448, 18-19 (449-450} 20 (451), 21 52) 22 (453} 23 (454), 24 (455}, 29 [460}, 30 
(461), 31-32 (462-463, 33 (464| 35 (466), 37 (468), 38 (469 39 (470), 40 (471), 41 [472 42 (473} 43 (474, 44 (475) за 2007 год. 


аг за шагом мы потихоньку приближаемся к вопро- 

су, искать ответ на который так любят те, кто ро- 

ботает в ЗР — «Как сделать изображение реали- 

стичным®». В сегодняшнем уроке мы расскажем вам 
о некоторых приемах, которые позволят частично отве- 
тить на этот актуальный вопрос. Это эффект глубины рез- 
кости и использование НОК-изображений. 

Ни для кого не секрет, что каждая профессия оставля- 
ет отпечаток на характере ее обладателя. Так, напри- 
мер, всем известно, что большинство художников обла- 
дают хорошей зрительной памятью. То же самое можно 
сказать и про тех, кто работает с трехмерной графикой. 
Каждый раз, когда ЗО-художник работает над новой сце- 
ной, ему приходится всматриваться в картину и искать 
«недостающие детали», которые сделают отрендеренное 
изображение более реалистичным. Этих деталей можно 
найти очень много — темные пятна, вызванные загрязнен- 
ностью объекта, случайно упавшая на пол нить, световой 
«зайчик» на стене от блестящей поверхности, складка на 
ткани и так далее. 

Среди этих деталей есть такие, присутствие которых не 
обязательно (например, та же упавшая на пол нить}, а 
есть и такие, без которых работа не будет выглядеть реа- 
листично (например, снег на крыше дома в зимнее вре- 
мя года]. С каждой новой выполненной работой, по ме- 
ре накапливания опыта, вы будете мысленно пополнять 
список обязательных «мелочей». Одну из них можете взять 
на заметку прямо сейчас — это эффект глубины резкости. 

Если вы посмотрите на фотографии, сделанные в ре- 
жиме макросъемки, т. е. с увеличением мелких объектов, 
вы обязательно заметите, что в фокус камеры попадает 
лишь объект съемки. Все же другие детали, расположен- 
ные за объектом съемки и перед ним, выглядят размыто, 
причем размытость объектов увеличивается по мере уда- 
ления от объекта съемки. Это размытие обусловлено кон- 
структивными особенностями камеры. 

Поскольку визуализация ЗО-изображения имеет много 
общего с процессом съемки настоящей камерой, в трех- 
мерном виртуальном пространстве тоже используется та- 
кой эффект. Разумеется, это следует делать не во всех 


случаях, а только в тех, когда производится визуализация 
небольших предметов крупным планом, например, вы соз- 
даете сцену с муравьем или показываете в кадре каплю 
утренней росы. 

Рассмотрим, как эффект глубины резкости можно ис- 
пользовать на практике. Нам понадобится сцена, в кото- 
рой показан какой-нибудь небольшой предмет крупным 
планом. На этот раз мы сделаем карманные часы с це- 
почкой (рис. 1}. : 

Несмотря на то, что у вас уже достаточно опыта, что- 
бы самостоятельно смоделировать эту вещь, мы вкратце 
расскажем, как ее сделать, чтобы не возникало дополни- 
тельных вопросов. 

Главные элементы часов — это две металлические крыш- 
ки. В одну из них помещается циферблат, другая остает- 
ся полой. Обе половинки корпуса моделируем как по- 
верхности вращения. 

Создайте с помощью инструмента [те первый сплай- 
новый профиль, как показано на рис. 2. 


№ Рис.2 

Обратите внимание на то, что крайние точки сплайна 
должны быть выровнены относительно друг друга, иначе 
в центре поверхности вращения будут появляться про- 
блемные участки. 

Назначьте модификатор [а\е и выровняйте положе- 
ние оси вращения. Получилась первая половинка корпу- 
са. Теперь с помощью инструмента те строим второй 
сплайновый профиль — для крышки часов (рис. 3). 

Примените к нему модификатор [ое и выровняйте по- 
ложение оси вращения. Теперь у нас есть корпус. Выде- 
лим корпус и выберем команду Егеегхе 5$е[есйоп в контек- 
стном меню (вызывается правой кнопкой мыши]. Теперь 
можно дорабатывать модель, не боясь случайно задеть 
созданные элементы. При использовании этой команды 
объекты нельзя будет переместить или повернуть. 

Циферблат на часах сделать нетрудно, однако это зай- 
мет некоторое время. Во-первых, необходимо сделать 
круглую подложку под циферблат. В окне проекции Тор 
создайте сплайн в форме окружности с таким радиусом, 
чтобы окружность вписывалась в половинку корпуса ча- 
сов. Назначим этому сплайну модификатор Ехгиде и ус- 
тановим небольшое значение Атоипё, бпагодаря чему бу- 
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Рис.3 


дет создана круглая плоская подложка. Расположим ее 
внутри корпуса часов. 

Теперь отдельно смоделируем надписи на цифербпо- 
те. По его периметру должны присутствовать отметки, 
обозначающие минуты. Для этого достаточно создать од- 
ну отметку, а затем клонировать ее и сделать 59 других 
отметок, расположив их должным образом. Этой отмет- 
кой может служить обычная точка в сплайновом объекте 
Тех! Добавьте ее в сцену и расположите в верхней час- 
ти будущего циферблата, продолжая работать в окне про- 
екции Тор. Выровняйте текст относительно круглой под- 
ложки по центру по осям Хи 7. 

Добавьте в сцену вспомоготельный объект (Нере} — 
например, точку (Рот — и поместите ее точно в центре 
воображаемого циферблата. Для этого нужно выровнять 
вспомогательный объект относительно: круглой подложки 
по центру или по опорным точкам по всем трем осям. 

Теперь сгруппируйте нарисованную сплайном точку со 
вспомогательным объектом РойЁи передвиньте опорную 
точку группы в центр циферблата, т.е. на место разме- 
щения объекта Ро! Для этого нажмите кнопку АЁес! РЕ 
уо! Опу на вкладке МШегагсВу и выровняйте опорную точ- 
ку относительно подложки по центру. Отожмите кнопку 
АНес! Рмо! Опу. 

Удерживая нажатой клавишу ЗЬЗЕЕ, выполните пово- 
рот группы на 6 градусов, и в появившемся окне Сюпе 
Орвоп$ укажите 59 копий. Предполагаем, что выполнить 
поворот на 6 градусов вам будет нелегко. Поэтому в на- 
стройках 345 Мах (Сизютие > Ргеегепсе$ > вклодка СЕ- 
тоз$] уменьшите значение параметра КоюНоп тсгетеп+ 
Чем меньше его значение, тем легче вам будет выполнить 
поворот на определенный угол (рис. 4). 


Рис.4 


После этого вспомогательные объекты РотЁ которые 
клонировались при повороте, можно удалить. Вспомога- 
тельные объекты не видны при визуализации, но могут ме- 


шать во время моделирования. Чтобы их быстро удалить, 
разгруппируйте объекты, вызовите окно бе[ес! ОШесв и 
снимите все флажки, кроме Не/рег$, в списке Ш! Турез. 
Затем выделите все объекты Ро! и удалите их. 

Более крупные отметки, присутствующие на цифербло- 
те, можно добавить в сцену либо тем же способом, либо 
изменив текст в нужных местах циферблата. 

Теперь добавим цифры. Будет логично, если эти циф- 
ры будут римскими. Искать экзотический шрифт для это- 
го не нужно, римские цифры — это обычные латинские 
буквы. Расставьте цифры под созданными ранее отметка- 
ми и сгруппируйте все текстовые элементы циферблата. 

Теперь ко всем сплайнам сразу примените модифика- 
тор Ехноде, чтобы придать текстовому циферблату неко- 
торую толщину. 

С помощью инструмента [те сделайте две стрелки, для 
минутного отсчета и для указания часов. Назначьте этим 
двум замкнутым сплайновым формам модификатор Ехтиае 
и расположите их одну под другой на циферблате (рис. 5}. 


2 1ь. Рис.5 


Теперь разгруппируйте элементы циферблота, клони- 
руйте отметки для минут и одну стрелку и масштабируй- 
те в меньшую сторону, создав дополнительный крохотный 
циферблат для отсчета секунд. Мы также добавили в сце- 
ну два цилиндра, сделав с их помощью винтик для креп- 
ления стрелок (рис. 6}. 


№ Рис.6 


Теперь нужно закрыть циферблат стеклом. Проще все- 
го для этого использовать сферу, имеющую радиус ци- 
ферблата и масштабированную в меньшую сторону, вдоль 
оси 7. Также можно добавить тор на внутренней части 
корпуса. Он предназначен для закрепления стекла и под- 
ложки. Также добавьте в место соединения половинок 
часов примитив СратЕг Сутаег. Он будет выполнять 
роль завесы, которая дает возможность крышке поворо- 
ЧИВОатьСся. 


Ту часть часов, где расположен заводной механизм, 
сделать нетрудно, предлагаем вам самим поупражняться 
в этом, используя знания, полученные ранее в школе. Са- 
мый неудобный элемент — цепочка. Ее звенья придется 
выстроить вручную, чтобы она выглядела правдоподобно. 
Каждое звено — это примитив Тог, масштабированный 
вдоль одной из осей (рис. 7). 


Рис.7 


Модель часов должна на чем-то лежать, поэтому сде- 
лайте для нее подставку или просто положите часы на 
ПЛОСКОСТЬ. 

Несколько слов о текстурировании сцены. В общем, вы 
уже имеете достаточно знаний, чтобы самостоятельно от- 
текстурировать эту сцену. И тем не менее, мы хотим ос- 
тановиться на создании двух не очень легких материо- 
лов — золота и стекла. 

Начнем с золота. Во-первых, этот материал должен быть 
желтого оттенка; кроме этого, он должен иметь зеркаль- 
ные отражения. Еще одна деталь — корпус настоящих ча- 
сов должен быть покрыт множеством царопин. Примем во 
внимание эти особенности материала при его создании. 

Выберите тип материала Зюптаога, настройте паромет- 
ры 5ресиг [еуе! (ориентировочное значение 280) и С/©55/- 
пез$ (ориентировочное значение 28}. Для карты Витр выбе- 
рите рисунок с царапинами. Это может быть любая подхо- 
дящая текстура, мы использовали вот такой рисунок (рис. 8}. 


- № Рис.8 

Для параметра Витр Атоит в свитке Марз установи- 
те небольшое значение, например, 6. Основной цвет (РИ 
зе) следует выбрать таким, чтобы он напоминал желтый 
цвет, например, Кед! = 243, Сгееп = 235, Вше = 151. Так- 
же для параметра ОЁизе назначьте ту же карту, которую 
вы используете для Витр, или другую, с обозначенными 
участками загрязненности. Для параметра АтоипЁ уста- 
новите значение около 50. Когда значение параметра 
Атоит для ОЙ5е отлично от ста, то на внешний вид ма- 
териала оказывают действие и цвет, и карта. 


Для того чтобы на поверхности металла появились от- 
ражения, задайте для параметра Кейесйоп карту Каутасе 
и установите значение Атоип! около 70. Назначьте ма- 
териал корпусу и другим элементам часов. 

Чтобы золото блестело, оно должно быть отполирова- 
но. Однако в идеальной поверхности обычно можно раз- 
личить отражение окружающей обстановки. Если создать 
золотое изделие в ЗР и визуализировать его, не позабо- 
тившись о том, чтобы в металлической поверхности были 
видны отраженные окружающие предметы, узнать мате- 
риал, из которого оно сделано, будет невозможно. 

Поскольку моделирование обстановки — это занятие очень 
долгое и трудоемкое, для имитации окружающей среды ра- 
циональнее использовать фотографию. Это изображение 
назначается в качестве карты Епугоптел! Мар и обеспечи- 
вает реалистичные блики на поверхности материала. 

В качестве карты Епугоптеп! Мар в трехмерной гра- 
фике широко используется формат изображений НОК (Нав 
Рупапис Капде]. В отличие от прочих графических фор- 
матов, НОК обладает более широким динамическим диа- 
пазоном и позволяет более реалистично передать инфор- 
мацию о цвете и интенсивности освещения. Иными сло- 
вами, динамический диапазон определяется отношением 
максимальной передаваемой интенсивности света к ми- 
нимальной. Изображения, созданные в этом формате, на- 
зываются НОЕ! (Нор Рупатю Копде [таде). 

Лля назначения НОК! в качестве карты окружения вы- 
полните команду Кепденпа > ЕпугоптейЕ в свитке Сот- 
топ Рагатеег$ нажмите кнопку параметра Епугоптеп! 
Мар и в открывшемся окне Маепа/Мар Вгомизег выбе- 
рите карту Вйтар. Укажите путь к изображению НВК. Вы 
можете скачать карту НОК! по адресу №Нр:/ /мим.саену. 
сот/саНБену/ 24 / чре!ег5_ргоБе.гаг. 

Откройте окно Маепа! ЕсЙог и перетащите карту в сво- 
бодный слот, выбрав в появившемся окне вариант копировоа- 
ния [15юпсе. В этом случае созданная нами копия карты бу- 
дет связана с исходной, и при изменении параметров одной 
из них, автоматически будут изменены параметры другой. 

В списке Марртод выберите вариант 5ррРейса! Епу!- 
гоптеп! Этот тип проецирования соответствует типу на- 
шего изображения. При использовании других карт, воз- 
можно, потребуется выбирать другой тип проецирования. 

Советуем также посмотреть бесплатный видеоурок об 
использовании НОК! для получения реалистичных бликов, 
который можно скачать по адресу ВНр://мли\.Здотеп.ога/ 
моЧще;/уеоз/ зКомШе.рир?На=20. 

На материалах для стрелок и подложки подробно ос- 
танавливаться не будем. Если вы хотите, чтобы часы вы- 
глядели старыми, стоит найти или нарисовать для цифер- 
блата текстуру, напоминающую старую бумагу. 

Стекло создайте на основе материала Каугасе. Выбе- 
рите тип затенения Рйопод, а затем подберите значения 
параметров 5реси[аг [еуе! {около 250} и С/ю55тез$$ (ори- 
ентировочно 80). Коэффициент преломления (/пдех оЁ Ве- 
асноп) для стекла составляет 1.5-2, поэтому его следу- 
ет устанавливать в этом диапазоне. 

Для цвета Тгапзрагепсу выберите светло-серый (почти 
белый) цвет. Для параметра Кейес!назначьте карту Ео/оЁй 
(Спад), это действие нам необходимо для того, чтобы стек- 
ло отражало окружение с постеленным затуханием. Мы 
советуем вам поэкспериментировать с параметрами кар- 
ты, в частности, с типом затухания (РаЙой Туре}. Назначь- 
те полученный материал стеклу. 

Переходим к освещению. Мы использовали два источ- 
ника света — направленный и всенаправленный. Напров- 
ленный дает тени, просчитываемые с помощью карты те- 
ней (5Радоми Мар). Чтобы тени были более рассеянными, 
нужно увеличить значение параметра батр/е Капде. Все- 
направленный источник света является вспомогательным 
и не дает теней. Он используется, чтобы не было слиш- 
ком темных участков, то есть, чтобы объект был равно- 
мерно осветлен со всех сторон (рис. 9). 

После установки освещения важно подобрать положе- 
ние объекта в окне проекции так, чтобы его было хоро- 
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Рис.9 


шо видно. Подобрав положение, нужно создать камеру 
из вида. Для этого используется сочетание клавиш СЕк1+С. 

После создания камеры вы автоматически переключи- 
тесь в вид из нее, и в левом верхнем углу окна проекции 
появится надпись Сатега01. Для получения эффекта глу- 
бины резкости перейдите к настройкам камеры. 

Установите флажок ЕпаЫе в группе Ми!#-Раз$ ЕНес! и 
проследите, чтобы в списке был выбран Пер оЁ Ве. 
После установки этого флажка при визуализации будет 
просчитываться эффект глубины резкости. 

Так какие же части сцены попадут в фокус, а какие бу- 
дут размытыми® Вы можете увидеть эффект глубины рез- 
кости в окне проекции, если нажмете кнопку Ргемеми, од- 
нако его отображение в окне проекции не очень точное. 


Фокусное расстояние определяется параметром Росса! 


Рерй# в свитке настроек Пер оЁ Не« Рагате!ег$. Его 
можно задать вручную, но поскольку по умолчанию в свит- 
ке настроек Рер# о Не Рагатеег$ установлен флажок 
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ь. Рис.10 


Изе Тагде! Г/Яюотсе, фокус будет приблизительно в том 
месте, где находится мишень камеры. 

Переключитесь в окно перспективы (клавиша Р] и по- 
смотрите на сцену со стороны. Наверняка мишень каме- 
ры находится вдали от циферблата. Измените значение 
параметра Тагде! О/5ютсе (Расстояние до мишени) так, 
чтобы мишень находилась на уровне циферблата (рис. 10}. 

Затем переключитесь в вид из камеры и подкорректи- 
руйте положение камеры, чтобы вид был оптимальным. 

Остановимся на основных настройках эффекта глуби- 
ны резкости. Чем больше число батр/е Кади, тем бо- 
лее размытыми становятся предметы по мере удаления от 
точки фокуса. Параметры 5атрЕе Вга5 и Ток! Ра$5е$ оп- 
ределяют точность просчета. Чем выше их значение, тем 
качественнее получается картинка. 

Осталось визуализировать изображение. 

(Продолжение следует} 


——=— 


р 
ТьА, 


О ыы 


‘ 
#5 


Софт-пробирка 


Полезная софтинка. Выпуск 119 


Сергей УВАРОВ 


зегде’_иуогоу@тай.-го, 5зоНпе\/@тай.ги 
Бир:/ /ммими.тусотр-сиБ.огд 


тилиты нынешнего выпуска объединяет одна черта — 

они популярны у большинства пользователей и чрез- 

вычайно практичны, будь то проверка «битых» пиксе- 

лей на мониторе или загрузка изображений пюбимо- 
го города со спутника СообЕе, извлечение файлов из 1Роа 
или создание неповторимых иконок для украшения Рабо- 
чего стола. 


ОеаЯ Рихе! Тезсег 2.30 


Нынешние владельцы ЖК-мониторов и их потенциаль- 
ные покупатели в основном обращают внимание при вы- 
боре монитора на дизайн и технические характеристики. 
Ситуации, когда на вашем мониторе появляются «битые» 
пиксели, сегодня не так часты, как это случалось несколь- 
ко лет назад, однако все же случаются. Вовремя отсле- 
дить их появление можно при помощи, например, утили- 
ты Оеа@ Рухе! Тезег. | 

Программа не требует установки и абсолютно бесплат- 
на. После запуска программа может циклически отображать 
на экране различные цвета и их градации, как в ручном ре- 
жиме, так и в автоматическом, через заданные промежутки 
времени. Тем самым можно достаточно быстро проверить 
свой монитор и выявить (при наличии} «битые» пиксели. 

Загрузить программу можно по ссылке Внр:/ /миим.Арз.иК.сот/ 
Зомтоад.р,р?е=4, размер 221 Кб. 


Соое Мар$ тадез 
Оомлтюадег 3. 


Быстро ставшая популярной программа компании 
Сооде — Сооде ЕайЙ очень удобна для поиска опреде- 
ленного места на нашей планете. При этом выбранный сег- 
мент карты может быть сохранен только в том виде, как 
он отображается в окне программы и не более. При не- 
обходимости сохранить серию изображений внутри пери- 
метра определенного сегмента пользователь сталкивает- 
ся с необходимостью последовательного выбора и детали- 
зации каждой необходимой точки. 

Утилита Сооде Мар$ тадез ВомпюаЧег позволяет 
сохранять серию изображений выбранного участка кар- 
ты со спутника сайта тарз.дооде.сот, делая это в полно- 
стью автоматическом режиме. Все, что требуется поль- 
зователю — указать координаты (широту и долготу} и па- 
раметры зума. Снимки указанного участка поверхности 
программа сохраняет в заданной пользователем папке 
в формате [рд. 

При необходимости частых просмотров одних и тех же за- 
данных областей предусмотрена возможность создания про- 
ектов заданий. 

Загрузить программу можно по ссылке ЮНр:/ /мум.аааа 
зой.сот/ дит /Чомтос/ ат зешр.ехе, размер 1.19 Мб, У/тао\м5 
9х-ХР, май. 


Рода 2.0 


Довольно интересное название утилиты связано с попу- 
лярным плеером {Роа от компании Арре. В МК, №26 за 2007 
год, в материале «Поколение Ро» мы уже рассматривали 
утилиты — менеджеры музыкальных файлов для работы с плее- 
ром. Данная утилита играет несколько иную, но не менее 
важную роль извлечения песен из 1РоФ'’а. 

Все дело в том, что загружать песни в плеер для их 
корректного воспроизведения желательно с помощью фир- 
менного приложения Типез, поскольку тогда будут сохра- 
нены все исходные данные загружаемых композиций — 


название файла, тэги и т.п. В то же время получить дос- 
туп к данным, хранящимся в {Ро4, можно и без фирмен- 
ного ПО, через стандартный Проводник У/т4ом. Одно- 
ко в этом случае как названия файлов, так и их тэги бу- 
дут исковерканы, и придется повозиться, возвращая им 
правильные имена. 

Утилита Носфа позволит с легкостью вернуть файлам 
их исходные имена, извлечь их из плеера, автоматически 
сортируя по папкам в соответствии с данными, указанны- 
ми в тэгах. 

При первом запуске программа определяет тип подклю- 
ченного плеера — Род Ро тт /Ро4 папо и т.п., после че- 
го в главном окне появляется полная информация о содер- 
жании внутренней памяти плеера (рис. 1). 


Эленент Исполнитель Альбон Жанр Рофемй Плейлист воспроизведение Инструменты Помощь 
> кз 


Жанр (1 из 51 выделены) _ исполнитель (1 из %1 выделе. 


ыы НЕЖАНССЕ.: 


* Альбом (6 из %1 выделены) 


СР (Ев 20 нике а 45) 
С02 (ЕПОЕН п 20 пание а 625) 
 арз(ЕПОВН 1 20 лёжа а дзу)<..: 
| ам (Ел  20 паие а вау} 
СБ (Еповнио 20 пёкде а ау) 
{926 {Еповн и 20 тание а вау) 


Название $ Аяфбон Исполнитель д - 0 < Год: 
т те Е р Е» == 
22 Дорожка! СО (Ето 20... ис... 16 -.-- 3 З20НЖ 2006 — 14,/05М8 
8 дорожка! <04 (Ето 20... .. 2:28 3204 — 2006 1 5,65МВ 
В дорожка1 СОЗ (ЕЛОЕНИ 20... .. 2508 20655 — 2006 1 4,38МВ 
2 Дорожка! <06 (Ето 20... :.- 2:04 320945 — 2006 1 4,75МВ 
32 Порожка1 <02 (ЕповН т 20... {2560 20455 — 2006 1 4,58М8 
3 дорожка10 СО (ЕР 20... ... 252 2055 2006 — 10 6,5748 
23 Дорожков 05 (ЕВ 20... .. 148 зао 2046 — 1041498 
2 Дорожка 10 у .. 1121 320455 2006 — 10 злОмВ 
23 Дорожка 10 и... :.. 244 з204; 2006 — 10 6.27% 
22 Дорожка10 а и... 0:25 5 згона5 206  1в09лв 
38 Дорожка 10 #20... 3:44 205 2006 10 8,5698 
33 Дорожка т 1] 205 2006 — Ш 468 
33 Дорожка 11 20... „. 047 2065 — 2006 11 Бам 
Я доожен Я :25 2 зе 205 име м 
< чи ы 180 песен 1 
3,0168 <вобадно 


—ъ. Рис.1 


Кроме вышеуказанных возможностей, программа позволяет 
проигрывать выбранные композиции, править тэги файпов и им- 
портировать тексты песен, а также создавать новые плейлисты. 

Программе присущи и такие интересные опции, как до- 
бавление подкастов, синхронизация каталогов плеера и ло- 
кальных носителей, добавление заметок к композициям и их 
загрузка на популярный сетевой музыкальный ресурс [а т. . 

Единственное существенное условие работы программы — 
установка в настройках Пипез разрешения на использова- 
ние плеера в качестве дискового накопителя. 

Программа доступна для загрузки с домашней страницы 
ВНр://мим.Йооа.сот, работает в среде М/по\уз 9х-ХР, тее- 
\аге, размер дистрибутива 5 Мб. 


[соп Сопзбгисвог 3.52 


Как оказывается, стандарты сегодня не в моде. Мы име- 
ем в виду не технологические нормы, а фактор похожести, 
унификации. Каждый пользователь компьютера стремится 
оформить свое виртуальное место по особенному, сделать 
его непохожим на другие, добавить изюминку. Это относит- 
ся и коформлению Рабочего стола, системным звуковым схе- 
мам, различным «аватарам» на сетевых ресурсах. Привлечь 
внимание к вашему компьютеру может и такой простой ню- 
анс, как яркие, обращающие на себя внимание иконки. На 
сетевых ресурсах Интернета можно загрузить десятки архи- 
вов с коллекциями иконок, а уж если не устраивают и они, 
стоит прибегнуть к услугам соответствующих утилит. 


Ъ. Окончание на стр. 39 
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Программирование 


Передача музыки на расстояние 


Всеслав ХОБОТ 


Когда журналист начинает очередной материал, рука так и тянется выписать ряд общеизвестных 
банальностей. Так принято. Это столь же необходимый атрибут журналистики, как в торговле 
вежливая улыбка продавца в магазине, афишка на входе в картинную галерею или сдержанные 


аплодисменты перед началом концерта. 


стати, о музыке. Компьютерные технологии в музыкаль- 
ной индустрии развиваются не менее быстрыми темпо- 
ми, нежели в других интеллектуальных сегментах миро- 
вого рынка. Про то, что сами современные музыкаль- 
ные произведения зачастую полностью творятся на компью- 
терах, догадываются все. А что — натыцал в виртуальном 
синтезаторе кнопок, нагорлопанил чего-нибудь в микрофон, 
накрутил виртуальных ручек эффектов, слил это все в тр3З, 
выложил в сеть — восхищайтесь и наслаждайтесь, я гений. 

А вот предложит нашему гению кто-нибудь из музыкантов 
с консерваторским образованием прочитать партитуру, и 
может случиться конфуз. Сольфеджио — далеко не всегда 
сильная сторона компьютерных композиторов-любителей. 
Впрочем, обмен партитурами необходим и профессионалам 
от музыки. В том числе в электронном виде. А в период раз- 
вития всеобщей и поголовной глобализации — желательно 
еще и в некоем универсальном формате. 

Например, ХМЕ. 

Что вам приходит в голову, когда вы видите или слышите 
этот термин — ХМ! Ну да, ну да — сайты, \меБ-технологии, 
браузеры, серверы, фа-фо-пя-пя. 

Последнее время, правда, здесь звучат и деловые прило- 
жения — МегозоН ОЁсе, ОрепОЁ#се, У/ог4Рейеа, фа-фа- 
ля-ля. 

Вот только ни «фа», ни «ля» в сводках с фронтов по вне- 
дрению ХМЕ пока не звучали. Пока на сцене не появился 
весьма интересный голливудский персонаж — Майкл Гуд — 
личность в американской Силиконовой долине достаточно 
незаурядная. В студенческие годы он играл на тромбоне. А 
еще у него был голос, и он хотел петь. Его тенор звучал в 
составе Стэнфордского симфонического хора, также он под- 
визался в ряде музыкальных групп Бостона и Силиконовой 
долины, в У/ез! Вау Орега в Пало Альто. Хотя образование 
у него очень даже компьютерное, полученное в Массачусет- 
ском технологическом институте. Правда, профильное — он 
изучал музыкальные компьютерные технологии в эксперимен- 
тальной студии института. Одни из его первых разработок 
легли в основу известного пакета Меса [аб’5 Сбоипа: 

С началом бума доткомов Майкл работает в стартапе по 
виртуальной недвижимости Х1епзогу. Потом — в качестве глав- 
ного разработчика в корпорации 5АР [аБ$з. Полученный опыт 
разработки программного обеспечения и собственные му- 
зыкальные пристрастия заставили Майкла Гуда уйти из ЗАР 
и основать собственную компанию Весогааге. 

Тогда же он стал разрабатывать свой язык интерактивной 
разметки МоясХМЕ как универсальный формат нотных дан- 
ных. «В начале была нота» — таков слоган Кесогдаге. Майкл 
чутко уловил, куда дуют ветры отношения пользователей к 
ПО, поэтому свой язык он сделал открытым; основные день- 
ги компания зарабатывает на продаже и обслуживании про- 
грамм и консультировании. 

Уже первая версия МоясХМЕ, 
выпущенная в январе 2004, вызва- 
ла фурор не только в музыкальной 
индустрии, но и в общей прессе. 


Тапозат, ито. 


Основанный на стандарте ХМЕ партитурный язык Майк- 
ла Гуда был запланирован как универсальный и дружествен- 
ный Интернету инструмент для публикации и использования 
нотной записи во Всемирной Паутине. Уже первая версия 
получила признание профессионалов и музыкантов-любите- 
лей. МоэсХМЕ полностью поддерживает нотную грамоту во 
всех более-менее классических вариантах — от Х\/ века и 
до наших дней. В июне 2007 года Кесогдаге выпустила но- 
вую версию МоясХМЕ 2.0, который поддержали практически 
все ведущие разработчики музыкального ПО. Новая версия 
де-факто стала стандартом нотного документа. 

В рамках одной ознакомительной статьи нельзя дать пол- 
ное представление о целом интерактивном языке, поэтому 
мы попытаемся показать преимущества МиясХМЁЕ на приме- 
рах. Основное преимущество формата над тем же М как 
технологии передачи нотной записи музыкального произве- 
дения в том, что МиясХМЕ не теряет важные данные. К при- 


Е $ пов ет \\Мцидефагев ет 


меру, музыкант работает в про- 
грамме фей, а его продюсер — 
в Нпа. Вот так выглядит его нот- 


«Наконец-то и музыкальный мир 


ная запись: рис. 1. 


получил свой универсальный фай- 
ловый формат», восторженно пи- ` Чи 
сала в 2004 году ТНе Зипаау Титез. 


А вот что получится, если он пе- 
редаст продюсеру миди-файл, кото- 
рый тот импортирует в РлаеЕ: рис. 2. 


пюве Ве? - рег 
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А вот здесь показано, как выглядит 
нотная запись в Нпае при импорте из 


МоясХМЕ: рис. 3. 
Честно говоря, впечатляет. 


МоясхМЕ может показаться и про- 
стым, и сложным одновременно. Слож- 
ным, потому что «многа букафф». Про- 
стым, потому что стоит один раз разо- 
браться, как это работает, дальше все 
становится кристально ясным. Вот как в 
МуоясХМЕ выглядит запись первых так- 
тов «Круга Песен» Роберта Шумана 


(рис. 4). 
<?хшт уегз1оп="1.0" 
зЕапаа1опе="по"?> 


<!РОСТУРЕ всоге-рагЕм1ве РОВЫТС 


«-//Весогдагте//рТр Миз1схмь 
РагЕм1ве//ЕМ" 


"БЕЕр: / Им - шав1схп1 .ога/ЧЕаз/ра 


тел ве.ака"> 
<всоге-рагЕм1ве> 
<рагЕ-118в6> 
<всоге-ракЕ 14="Р1"> 
<рагЕ-папе>Уо1се</раг®- 
рате> 
</всоге-раг®> 
</ракЕ-11вЕ> 
<ракЕ 19=»Р1»> 


<пеазиге пиамьег="0" 1р11с- 


1е="уез"> 
<аЕст1Раеев> 

<а1у1в1008>4</А1у1в1опв> 

<кеу> 
<ЕЗЕСЬВ>-З3</Е1ЕЕЬв> 
<поде>шазог< /поае> 

</кеу> 

<Е1те> 
<БеаЕв>2</Беае=5> 


<БеаЕ-Еуре>4</Беае-Еуре> 


</Е1те> 
<с1еЕ> 
<в1ап>С</злап> 
<11пе>2</11пе> 
</с1еЕ> 
<а1хесс1уе>Гапавам, 
111019 .-</Аа1гесЕ1уе> 
</асек1Биевд> 
<посе> 
<раЕСЬ> 
<вЕер>С</зЕер> 
<осЕауе>4</осбауе> 
</ртЕСВ> 
<@пхаЕе1оп>2</апгаЕ1опт> 
<Еуре>е1аЪБЕВ</Еуре> 
<зЕет>ир< /вбет> 
<побаЕ1опз> 
<аупаи1с8> 
<р/> 
</д4упаи1с5> 
</побаЕ1о05> 
<1ук1с> 


<5Уу11]аб1с>в1191е</ву11аЪ1с> 
<сехЕ>И&аии1; хз < </сехЕ> 
</1уг1с> 
</побе> 
</пеавите> 
<пеазиге попЬег="1"> 
<побе> 
<р1ЕсЬ> 
<взфер>Е</зсер> 
<оссауе>4</оскауе> 
</р1Есв> 


<дикае1оп>3</аатгаЕ1оп> 
<суре>езаьВЕВ</куре> 
<аое/> 

<всем>ир</всещ> 
<1уг1с> 


<ву11аЪ1с>в11191е</ву11аЪ1с> 
<сехЕ>аи< /кехЕ> 
</1уг1с> 
</пове> 
<поЕе> 
<ртЕсЬ> 
<5Еер>Е</вЕер> 
<а1еег>-1</а1Еег> 
<остауе>4</осЕауе> 
</рлЕСВ> 
<аигае1оп>1</@огае1оп> 
<суре>16ЕВ</буре> 
<вЕепш>ир< /вбет> 
<Туг1с> 


<ву11а1с>в11191е</зу11аЪ1с> 
<сехе>о1сье , </бехЕ> 
</1уг1с> 
</восе> 
<поЕе> 
<р\тЕСЬ> 
<вЕер>Е</вЕер> 
<а1фег>-1</а1кег> 
<осЕауе>4</осбауе> 
</рРлЕСЬ> 
<аигае1от>2< /аигае1оп> 
<куре>е1аьЕБ< /еуре> 
<вЕем>ир</вбет> 
<1уг1с> 
<ву11аЪ1с>Бед1т</ву11аь- 
1с> 
<сехЕ>Бе11</вехе> 
</1уг1с> 
</поЕе> 
<посе> 
<р1Есв> 
<зЕер>В</вЕер> 
<а1фег>-1</а1$ег> 
<осбауе>4< /осбауе> 
</РУЕСЬ> 
<аикаЕ1от>1</аигаЕ1оп> 
<суре>16ЕВ</Еуре> 
<зЕеш>ир</вфещ> 
<Беам 
поиег="1">Бед1п< /Беаш> 
<Беам 
попьег-="2">Ъед1п</Беам> 
<побаелопв5> 
<81аг буре="вбахт®е" пом- 
Ъег="1"/> 
</побаЕ1оп5> 
<1уг1с> 
<5у11аЪ1с>епа< /ву11аЪ1с> 
<ЕехЕ>дег</ЕехЕ> 
<ехбепа/> 
</1уг1с> 
</побе> 
<поЕе> 
<«ртеЕСВ> 
<вЕер>С</веер> 
<осфауе>4</оскауе> 
</рлЕСВ> 
<апгаЕ1оп>1</ачгаЕ1оп> 
<суре>16Е В </Еуре> 
<вЕеп>ир</вЕещ> 
<Беам 
пипьег="1">ер@< /Беат> 
<Беам 


пипЪег="2">еп@< /Беап> 
<посаЕ1оп5> 
<в1аг суре="в®еор" 
пииех="1"/> 
</побаЕе1опв> 
<Туг1с> 
<ехсепа/> 
</1уг1с> 
</побе> 
</шеазоге> 
</раг®> 
</всоге-рагЕи1ве> 

На первый взгляд кажется сложным, 
не так ли. Не стоит пугаться такого ко- 
да, он действительно простой, понят- 
ный и может описать все, что связано 
с нотной записью — нотные ключи, са- 
му ноту, динамику, песенный текст и 
многое другое. 

Универсальность МиясХМЕ позво- 
ляет использовать любую программу, 
понимающую нотную запись, подгото- 
вить партитуру к печати на бумаге или 
в Интернете, с легкостью конвертиро- 
вать из формата одной программы в 
формат другой- 

В список программ, поддерживаю- 
щих МозсХМЕ, входят: Етае 2008, 
УБейуз, СиБазе, Миепдо, МоНоп, Наг- 
топу Азязат, сарейа Медю Ргодус- 
ег, СшсКкК$соге ЕШе, Сийоаг Рго, 
ТВе Ите, ТоЫЕай, Массе$соге, ТаВаргаг, 
ЗреесН Апаутег, Гопе. Более подроб- 
но с форматом МоясХМЕ можно по- 
знакомиться на официальном сайте 
компании Кесог4аге мумчмгесогфаге.сот 
или ммм тиясхт|. ого. 

Прим. ред. Как вы поняли, данная 
статья — лишь анонсирует обширную 
актуальную тему. Если она вас заин- 
тересовала, можете углубить свои зна- 
ния, заглянув на обозначенные авто- 
ром сетевые адреса. Если появятся во- 
просы, пишите в редакцию. Из отве- 
тов на них обязательно родится новый 
материал. 

Потому как нам есть что рассказать. 
Главное — это ваш интерес. 


Служба хостинга 
интернет-ресурсов 


* Цены указаны без НДС 
** Рекламчая поддержка клиентов 
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Заметки на память 


Владимир ВЕСЕЛЫЙ 


уа4-45@уойасаЫе.сот 


Когда-то очень давно я грозился поговорить о том, как объединить обрывки добытых знаний и собственные 
идеи в удобный справочник. Со временем мне захотелось распространить задачу на любое чтиво, к 
которому приходится часто обращаться. Конечно, этот велосипед давно изобретен. Нам остается подобрать 
удобную модель для своих задач. А может, у нас еще чего доброго возникнет желание собрать собственную 
конструкцию из стандартных деталей. Зачем? Есть у меня такой пунктик — максимально снизить нагрузку 
на нервы и глаза во время работы за счет, например, индивидуальной настройки интерфейса. Возможно, 
кое-какие из разрекламированных инструментов нам в этом помогут. 


...А еспи вы дебил и не в состоянии запоминать распоряже- 
ния, заведите себе блокнот. У меня их два. 
(/№з сокровищницы армейского юмора} 


аверное, для порядка стоит сказать, что всеми необходимы- 

ми возможностями для построения справочника обладает 

\У/ога. Древовиднся структура документа, закладки, ссылки, 

картинки — что еще надо? Не могу привести убедительные 
доводы против. Однако с самого начала я отверг этот путь. Это 
на уровне чувств. Пусть читатель спросит самого себя, подходит 
ли ему документ У\ога в качестве справочника или любимой книж- 
ки. 

Второй вариант — НТМЕдокумент. Этот подход более рас- 
пространен. Формат широко... да кого в этом нужно убеждаты 
Хорошо, данное решение не будем отметать сходу. Заметим лишь, 
что организация иерархической структуры документа средства- 
ми НТМЕ приведет к довольно промоздкому на вид результату. 
\У\еБ-портол называется ©. 

Самое время полюбопытствовать, как проблему решили про- 
фессионалы из Мюгозой. Обратимся к широко распространен- 
ному формату справки — файлам с расширением „свт. На икон- 
ке листик с желтым вопросительным знаком — помните? Эти фай- 
лы создаются с помощью программы НТМЕ Нар У\озрор. Как 
утверждают авторы самоучителя «Миа! Вас 2005» (БХВ 2006 г. 
15ВМ 5-94157-727-3}, эта программа входит в поставку Мис! Ва- 
с 2005. Кто интересуется подобными вещами, без труда разбе- 
рется в работе программы. Она позволяет сформировать струк- 
туру разделов документа (содержание}, связать с ними НТМЕ-до- 
кументы, создать ключи для поиска тем и тл. Конечная цель — 
получить скомпилированный ‚т-файл. Кок получить исходные 
НТМЕ-документы@ Быстрее всего будет воспользоваться МУог ом 
и его опцией сохранения У\еБ-страница. 

Совет: тем, кто знает язык НТМИ, не стоит просматривать код 
разметки готового документа, чтобы зря не расстраиваться. Вдруг 
еще рука потянется удалять лишние тэги, а это ни к чему. Ском- 
пилированный файл не содержит ничего лишнего. Его размер мо- 
жет оказаться даже немного меньше исходного документа в про- 
стом текстовом формате, а это явно говорит об эффективном 
сжатии информации. Кто пробовал архивировать простой текст, 
не будет спорить. 

Кнеоспоримым достоинствам СНМ-спровки отнесем компакт- 
ность файлов и быстродействие утилиты Уп о\, которся их чи- 
тает. Удобная навигация, поиск фраз, богатые функциональные 
возможности НТМЕ, легкость чтения документов любым пользо- 
вателем М/п4ому; без необходимости установки какого-либо соф- 
та делают наш выбор достаточно привлекательным. Недостаток: 
программа НТМЕ Нар У/огкКор не бесплатная и не относится 
к широко доступным. 

Итак, проведем испытания. Мне как-то попался интересный 
текстовый файл объемом 2.7 Мб. Называется «Энциклопедия безо- 
пасности», Москва. 1998 г. Творение охватывает все аспекты 
обеспечения личной безопасности и выживания в различных ус- 
ловиях — от соблюдения этикета до защиты информации. Авто- 
ры (Громов В.И. и Васильев Г.А.) разрешают свободно копиро- 
вать и распространять свое сочинение. Документ немалого раз- 
мера. Около 70 разделов пришлось конвертировать в 5тЕфой- 


лы. Скомпилированный .фт-файл занял 1.6 Мб. Результатом я ос- 
тался ловолен. Документ быстро открывается, но главное вот что: 
его размеры больше не давят на психику. Он уже не кажется та- 
ким громоздким. Про навигацию и говорить нечего. Признаемся, 
что формат справки не дураки разрабатывали. 

Конечно, есть инструмент намного более простой в примене- 
нии. Не могу обойти вниманием программу ЕуейЧа, хотя в МК 
уже была про нее статья. На мой взгляд, очень удачное приме- 
нение технологии ХМЕ. В какой-то момент я решил, что можно 
ставить точку — вышла замечательная программа, и дальнейшие 
изыскания лишены смысла. Сейчас бесплатную версию Еуег- 
Мое 2.1 можно загрузить со страницы НИр:/ /мли\иеметое.сот/еп/ргод- 
ис 5/еуетое/еагез.р[р. 

Программа позволяет легко создать иерархическую структу- 
ру разделов (здесь они называются «категориями». Очень при- 
влекательны такие возможности, как рукописные заметки (К пое$— 
фактически простой графический редактор} и легкость копирово- 
ния фрагментов меБ-страниц из браузера. (В панель !Е програм- 
ма устанавливает кнопку добавления заметки). 

В новой версии программы представлена функция Ипмегза! 
С/ррег. Она позволяет вырезать любой фрагмент экрана и соз- 
дать из него заметку. 

Для построения отдельного справочника лучше всего создать 
новый файл базы данных без стандартных элементов (сбросить в 
диалоговом окне флажки Мое$, Тетрез, Соедопез, чтобы не 
было ничего лишнего. Возможно, я излишне краток, но не вижу 
смысла описывать программу более подробно. Пожалуй, она не 
очень удобна для чтения длинных текстов. В остальном трудно к 
чему-либо придраться. Базе данных Еуе!\ое по степени сжатия 
информации очень далеко до формата СНМ, но я не могу это 
отнести к сколько-нибудь серьезным недостаткам. 

Так что же, мы будем расхваливать чужие продукты или соз- 
дадим нечто на свой вкус и для своих задаче Правильно, доро- 
гой читатель, займемся более достойным делом. В любом случае, 
простор для творчества всегда есть. Какие инструменты будем 
применять® Предлагаю присмотреться к языку ХМЕ. Про него мно- 
го написано. Отметим, что хи-файл иногда называют «базой 
данных». Будем смотреть на ХМ( кок на технологию создания баз 
данных, для которых неудобно табличное представление (приме- 
няемое в реляционных БД). Это наш случай. Из существующего 
моря литературы легко понять структуру ХМЕдокумента, она до- 
вольно проста и логична. Огромное количество языков описания 
ХМЕ охлаждает желание углубляться в проблему, и совсем уж не- 
просто выяснить, кто все эти описания способен анализировать ©. 

Небольшое лирическое отступление. Некие американцы при- 
меняют технологию ХМЕ для создания искусственного интеллек- 
та. Грубо говоря, построена и постоянно развивается база дан- 
ных, которая содержит понятия, а также связанные с ними вопро- 
сы и варианты ответов. Вы можете пообщаться с роботом (да- 
мой, приятной во всех отношениях), а также ознакомиться с язь- 
ком разметки искусственного интеллекта (созданного на бозе 
ХМ] на сайте: Нир:/ /мммучабсеБоьогд. 

Хорошо, структуру ХМЕ документа мы придумаем. А кто будет 
документ анализировать? Увис! Ваяс из пакета Мис! Зи 2005, 
например. На мой взгляд, язык УВ наиболее приближен к чело- 
веческому, а его среда разработки позволяет легко построить 
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графический интерфейс приложения. Однеко готов допустить, что 
этим преимущества Вазс исчерпываются. Даже предполагаю, что 
с помощью Мзиа! С++ из того же пакета можно создать более 
эффективный код программы. Неоспоримое преимущество УВ со- 
стоит только в том, что с этим языком я лучше знаком ©. 

Итак, сема ХМЕлокумента должна соответствовать тексту с 
иерархической структурой разделов. Попробуем создать книгу, 
состоящую из глав, разделов и подразделов без ограничения ко- 
личества уровней вложенности (наша база данных предназначе- 
на не только для художественной литературы}. Описываемый тип 
документов будет содержать корневой элемент Ъоск, с которым 
связан обязательный атрибут +а (идентификатор). Корневой эле- 
мент содержит элементы алЕВох, Е1Е1е и раЪдасе, а токже лю- 
бое количество элементов сЪареек. 

Первые три элемента содержат сведения об авторе, назва- 
нии и выходных ланных документа. С элементом сБареег связа- 
ны атрибуты +а (идентификатор}, в (заголовок) и 1еуе1 (уро- 
вень вложенности). Он может содержать элемент +ехЕ и любое 
количество элементов сБаркег. Не знаю, допускает ли специфи- 
кация ХМЕ вложенность друг в друга элементов с одним и тем же 
именем. К счастью, классы УВ, отвечающие за обработку ХМЕ 
(лолее просто ХАИЕ-классь}, на такую структуру документа не жо- 
пуются. Атрибуты 1+9 и 1еуе1 в дальнейшем упростят навига- 
цию по документу. 

Указанная схема документа выражается следующим ОТВ-оп- 
ределением: 
<'РОСТУРЕ БооКк[Г 
<ТЕТЕМЕМТ ЪооКк (ааЕБог, Е1Е1е, роЪаасе, 
сВарЕег*) > 
<!АТТЬТЕТ Боок 
1а то #ВЕООТВЕР> 
<НЕБЕМЕМТ аоеБог (#РСОАТА)> 
<'ЕБЕМЕМТ ©161е (#РСРАТА)> 
<'ЕЬЕМЕМТ руЪЬдаЕее (#РСРАТА) > 
<ТЕТЕМЕМТ сВарЕег (ЕехЕ, скарЕег*)> 
<!АТТЬТЭТ сБарбсек 
1а то З#ВЕООТВЕР 
№ СРАТА #ВЕООТВЕР 
1ехе1 СРАТА #ВЕООТВЕО> 
<!ЕТЕМЕМЕ ЕехЕ (#РСРАТА)> 
]> 

Все это будет помещено в пролог документа. 

Отметим, что запись (ЁРСРАТА) позволяет элементам содер- 
жать произвольные строки символов, а звездочка после имени 
элемента указывает, что он может встречаться в любом количе- 
стве. Более подробно разбирать синтаксис ОТР-определения не 
вижу смысла. Я был рад убедиться, что ХМ/-классы вполне обхо- 
дятся безо всяких описаний схемы документа. Вполне достаточ- 
но, чтобы документ был правильно оформлен (в соответствии со 


спецификацией ХМИ. Приведенное ОТО-определение вставляет- 
ся в документ с единственной целью. Мы будем применять метод 
ХМЕкласса, который обращается к идентификатору узла бле- 
мента]. Так пусть этот метод нам не сомневается, шо атрибут 14а 
таки идентификатор! © Об этом говорит строка 
а тр #ЕООТВЕО 

Таким образом, шаблон нашего документа имеет следующий 
вид: 
<?хи] уегк5Б1оп="1.0" епсоа1та="илоЧонз-1251"?> 
<!РОСТУРЕ БооКк[ 
<ТЕТЕМЕМТ Боок (ачЕевог, Е1Е1е, роБдаее, 
срарЕег*)> 
<!АТТЬТЗТ Боок 
13а то ЗВЕООТВЕО> 
<ГЕБЕМЕМГ ацЕеКог (#РСОАТА)> 
<!ЕБЕМЕМТ © 1е (#РСЬАТА)> 
<'ЕБЕМЕМТ роБдаеке (#РСРОАТА)> 
<'ЕТЕМЕМЕ сБарбег (Еехе, срвареег*)> 
<'АТТЬТТ свареег 
а тр #ВЕООТВЕО 
В СРАТА #ВЕООТВЕО 
1еуе1 СРАТА #ВЕООТВЕО> 
<!ЕЪЕМЕМТ сехЕ (#РСРАТА)> 
]> 
<Боок 1А="идентификатор"> 
<аиВог>Имя автора</азЕЪог> 
<Е1Е1е>Название документа</ЕЦ1е> 

<риБааее>Выходные данные</роЪааее> 

<сварЕек 1@="идентификатор1" В="заголовок раздела" 
1е\уе1="1"> 
<сВарЕеег 149="идентификатор2" К="заголовок подразде- 
ла" 1еуе1="2"> 
<сехе> 
текст подраздела 
</сехь> 
</сварЕек> 
<ЕехЕ> 
текст раздела 
</ЕехЕ> 
</сварЕег> 
</Боок> 

В данном примере документ содержит один узел свареег, в 
который вложен еще один узел съареег. Каждый из них содер- 
жит узел Еехе. Вначале я считал, что эти текстовые узлы не нуж- 
ны. Язык ОТО позволяет узлу содержать другие узлы и строки сим- 
волов одновременно. Однако ХМ!-класс не принимал такого 
ОТО-определения. Оказалось, проще сделать схему документа 
более дубовой, чем доказать классу, что он неправ ©. 

{Продолжение следует) 


4 Окончание. Начало на стр. ЗА 


Одну из них, коп Сопятисюг, мы и рассмотрим. Программа 
имеет очень красивый, выполненный в стиле Мас англоязычный 
интерфейс, с удобными панелями инструментов, работать с ко- 
торыми сможет даже неподготовленный пользователь (рис. 2]. 

Для создания иконки необходимо загрузить исходный объ- 
ект — изображение в форматах {рд, ой, рта, Ьтр, рза, па, 
рсх, ШГ видеоклип в формате тра или ам, или же флэшеро- 
лик в формате $5м/ 

Программа предлогает широкий выбор типов создовае- 
мых иконок — для размещения на Рабочем столе, оформле- 
ния папок, иконки для е-тай-сообщений и меб-ссылок, а так- 
же АМ- и 5О-иконки пользователя. 

Загрузив объект, при помощи соответствующего инстру- 
мента необходимо выбрать область, которая будет исполь- 
зована в иконке. Следует учитывать, что программа позво- 
ляет создавать 3 стандартных размера иконок — 16х16, 
32х32, 48х48 пикселей. К выбранной области можно при- 
менить различные графические эффекты, а также указать 
стиль оформления, которых программа содержит более 2-х 
десятков, что делает вашу иконку значительно интереснее. 

Сохранение результатов работы происходит в формат со 
или в виде изображения в формате {ра, рпа, 9й, Ьтр, юа. 


Загрузить программу можно с ННр:/ /м\и\лсопсопагисюг.сот/ 


Чоутюад/ИсопСопзнтисюг_зеюр.ехе, размер дистрибутива 4.39 Мб, 
\ММтаомиз 9х-ХР, ша. 
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_ Ой, мороз-мороз! 


Разработчик: Сарсот 

Издатель в Украине: 1С 

Жанр: первый шутер под ОнесХ 10 
Системные требования: СРИ 2 ГГц (это 
для Р4/АТЮп, а Соге 2 Рио годится лю- 
бой), 512 Мб ОЗУ (заставку посмотреть}, 
РХЯ/ОХ1О видеоускоритель со 128 Мб 
памяти (для максимальных настроек нуж- 
ны СеРогсе 8800 или Кадеопт НО 2900 
ХТ со свежими драйверами), 8 Гб на 
НОВ, М/Ипдомз ХР/\Мю (зависит от вер- 
сии игры} 


ало кто из нас, завязших «по са- 

мые уши» в П-сфере, может ноа- 

звать себя увлечённым геймером. 

С возрастом появляются новые 
интересы, новые занятия и игры отхо- 
дят на второй план. Причём у большин- 
ства из нас на винчестере остаётся две- 
три старых игры, которые запускаются 
по случаю большой скуки. Но никаких 
мировых премьер мы не ждём, да и во- 
обще твёрдо знаем, что от новых игр 
ждать ничего не стоит. Всё давно ис- 
пробовано, впереди сплошные повто- 
рения и пережёвывания старых идей. 
Зайдёшь с друзьями сыграть партейку 
в ЗагсгоН, погоняешь ботов по уров- 
ням ОоаКе 3 — и хватит. 

Но всё-таки случаются анонсы, о ко- 
торых не узнать невозможно. И даже 
те, кто давным-давно перестали считать 
себя геймерами, начинают считать дни 
до выхода. Это же случилось и со мной. 
И если вы прошли те два этапа ожида- 
ния, которые прошёл я, вам будет не- 
сложно понять мои чувства. Первым де- 
лом была проба демо-версии на сто- 
ренькой СеГогсе 6600 (без всяких при- 
ставок типа СТ), которой еле-еле хва- 
тало на 15-20 {$ в режиме 800х600 и 
«всё по нулям» в опциях. Стало быть, 
смотрим сухую выжимку из геймплея... 
Занятно. У главного героя имеется не- 
большой запас Т-ЕМС (© котором я ещё 
расскажу чуть позже), довольно быстро 
испаряющийся с течением времени. А 
пополнять его можно было весьма ог- 
раниченным количеством способов, ос- 
новным из которых было изъятие завет- 
ного вещества у окочурившихся вражин. 
Поскольку герой без запаса Т-ЕМС на- 
чинает очень быстро терять здоровье, 
динамичность игры получалась беспре- 
цедентной. А фраза «не стой — 
замёрзнешы» обретала новый, факти- 
чески, буквальный смысл. И наплевать 
на то, что борьба с кемперством в синг- 
ле 10$! Р/опе! ведётся таким грубым спо- 
собом. Как говаривал известный персо- 
наж, пускай не эстетично, зато надёжно 
и практично. 

Вторым этапом было знакомство с 
прелестями ОтесХ 10 при прогонке со- 
ответствующего демо на СеГогсе 8800 
СТ$ и Вадеоп НО 2900 ХТ. Не отвлека- 
ясь на игровой процесс, можно было по 
достоинству оценить потрясающие спе- 
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цэффекты и новые объёмные текстурки, 
рядом с которыми старый Битр-тар- 
риа и рядом не стоял. Ну, а мелкие не- 
дочёты списывались на статус демо-вер- 
сии... Как оказалось, зря. Да и вообще, 
пора бы привыкнуть к тому, что недос- 
татки, замеченные в публичных демо- 
версиях, с высокой степенью вероятно- 
сти переберутся и в релиз. 

Но надежда-то жила! Ей бы впору 
Брюса нашего Виллиса заменить на глав- 
ной роли в эпопее [Ме Нага, честное 
слово. Да только с её помощью можно 
изводить только нервные клетки, но ни- 
как не подлых кинотеррористов. 

Не особо смущало и то, что 105 Рюп- 
е! разрабатывался для консоли ХБох 360. 
А как мы помним, Мсгозой’овская кон- 
соль очень близка к РС по архитектуре. 
Поэтому порты с ХБох в большинстве 
случаев выглядят вполне прилично, ес- 
ли даже не лучше, чем оригинальные 
версии игр (ну, хотя бы недавний /аде 
Етрие вспомните). Да и сама Сарсот 
(компания-разработчик|, получив затре- 
щину от апчественности за уродование 
предыдущей игры (Везет! Емй 4), кля- 
лась, что уж 0$! Р№апе! точно портиру- 
ет по-человечески. 


ххх 


Вообще-то, мне даже неловко пы- 
таться рассказывать о сторилайне [0$ 
Рапе! после автора обзора на (шьорт 
побьери, забыл адрес сайта} одном анг- 
лоязычном портале, полностью по- 
свящённом играм для ХБох 360. В од- 
ном абзаце этого гениального товари- 
ща уместилось несколько простейших 
формулировок, если не описавших сю- 
жет игры, то уж точно передавших об- 
щий настрой. Достаточно лишь рас- 
шифровки названия планеты Е.О.М. 11, 
которая стала одним из трёх претен- 
дентов на роль нового дома для чело- 
вечества, окончательно угробившего 
экологию на Земле (хотя не знаю, сколь- 
ко Чернобылей должно бабахнуть, что- 
бы планета с антарктическим клима- 
том показалась достойной заменой). 
Поскольку авторы игры не потрудились 
расшифровать эти три загадочные бу- 
квы, приму за основную версию того 
самого англоязычного обозревателя — 
Ехнетей Бить Мате !. Думаю, что 
автор сценария [0$ Р!апе! вряд ли при- 
думал бы лучше. 

Ну да Бог с ним, с именем. Да и со 
сценарием тоже. Я с трудом представ- 
ляю себе, как можно было вообще до- 
думаться начинать стартовый ролик с 
полуминутного показа мутной статичной 
картинки, на которой можно разобрать 
только корявые буквы субтитров. А в это 


время закадровый голос с трагически- 
ми нотками повествует о нелёгкой судь- 
бе колонизаторов ЕПМ-Ш (простите, в 
дальнейшем буду писать без точек). Иг- 
року же предоставляется отличная воз- 
можность задуматься о том, зачем лю- 
дям вообще понодобилось заселять этот 
ледяной шарик, если открыто ещё две 
вполне пригодных для жизни планеты. У 
сценаристов, конечно, припасена отлич- 
ная отмазка. Мол, на ЕОМ- Ш обнару- 
жено вещество Т-ЕМС, являющееся уни- 
кальным источником энергии... Я бы съе- 
хидничал, что если этот боян с источни- 
ками энергии, за которыми постоянно 
охотятся герои фантастических саг, по- 
тянуть ещё чуть-чуть, он точно порвётся. 
Но ехидничать буду по другому поводу. 
Зачем нужно добывать уникальный ис- 
точник энергии на ледяной планете, ес- 
ли всё добытое уходит на обогрев сво- 
их седалищ, упакованных в специальные 
термокостюмы? Поразмыслите на досу- 
ге, пожалуйста. Если появятся достой- 
ные идеи, напишите письмо в Сарсот, 
им ведь надо как-то оправдывать сет- 
тинг, в котором кроме традиционных эф- 
фектов взрывов можно ещё и снежную 
бурю забабахать. 

Достойным оказался и способ до- 
бычи спайса... Простите, Т-ЕМС. Дра- 
гоценный сгущённый керосин выраба- 
тывоается в телах акридов — не шиб- 
ко дружелюбных насекомоподобных 
аборигенов ЕРМ-11. А стало быть, охо- 
та на акридов остаётся единственным 
вариантом обеспечения энергетиче- 
ских нужд колонистов (не спрашивай- 
те, чем им не угодила традиционная 
энергетика, это опять к сценаристам). 
Но первая попытка поселенцев отбить 
нападения акридов не увенчалась ус- 
пехом — пришлось быстренько пако- 
ваться и удирать. Удрали, впрочем, не 
все, а только «привилегированные» 
персоны. Остальные же превратились 
в так называемых «снежных пиратов», 
единственной целью которых стало 
банальное выживание на негостепри- 
имной планете. 

Тем временем человечество за пре- 
делами ЕРМ-Ш подумало, что не та- 
кая уж и страшная напасть эти гигант- 
ские насекомые, и вернулось, снаря- 
див свой «звёздный десант» (да-да, я 
опять ехидничаю, но что делать, если 
вся игра состоит из таких вот «цитат»?) 
специальными костюмами — Уйа[ 51$. 
Или просто — \5. Долго объяснять, что 
это такое, не буду — меха они и есть 
меха. Правда, один из вариантов уме- 
ет трансформироваться в гибрид бу- 
рильной установки, среднего танка и 
трёхколёсного велосипеда, но об этом 
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позже. А пока ограничимся тем, что М5 дали людям шанс 
в войне с акридами... 

Нет, ну не удержусь, честное слово. Ну какой шанс, ес- 
ли гловгерой запросто таскает и использует по назначению 
(|) станковые пулемёты Гатлинга и ракетные установки, от- 
крученные от \$$ Да и с бронебойностью ещё вопрос — ге- 
рой отбивает рожей ракеты ничуть не хуже, чем брониро- 
ванная машина. Разве что кувыркается после этого подоль- 
ше. Ну и, в конце концов, у них что, вертолётов каких-нибудь 
не было? Если учесть, что люфтваффе и ПВО у акридов на- 
столько посредственны, что подпрыгнувший \$ становится 
практически неуязвимым... 

Ладно, продолжим о сюжете. А точнее — ос героях этой 
воистину эпической саги. Вот только с чего бы начать? Тут, 
как говорится, глаза разбегаются — столько чудесных откры- 
тий готовит нам 10$ Р1апей Взять хотя бы главного героя по 
имени \\аупе (хотя, честно говоря, имя У\оо или У\/оп9 по- 
дошло бы к его внешности гораздо лучше, но это уже при- 
дирки). Так вот, бедолаге досталось всего понемногу от раз- 
личных архетипов главных героев, пожалуй, всех фильмов и 
игр, которые только приходят в голову при попытке вспом- 
нить что-то о человечестве, которое испортило матушку-Зем- 
лю. Впрочем, и без банальщины, более характерной для бра- 
зильских сериалов, тут тоже не обошлось. Во-первых, у ге- 
роя должен героически погибнуть папа (невелик спойлер, ибо 


неприятность сия приключится сразу же после прохождения 


игроком мини-уровня обучалки). Во-вторых, главный герой 
должен быть Избранным (в нашем случае он просто супер- 
пупер пилот \5}. В-третьих, ему никак не обойтись без зага- 
дочного мегагаджета, который совсем уж превращает его в 
супермена, но в то же время потихоньку «съедает» его жиз- 
ненные силы. Ну и какой же это главный герой, если у него 
не приключится кратковременной амнезии® Правильно? Ах 
да, забыл. Как и всякий порядочный главный герой, наш Вейн 
не привык особо думать. Лумают за него другие члены ко- 
манды, воюющей против чего-то там. Впрочем, и они не мо- 
гут похвастать пониманием азов логического мышления, по- 
этому чаще всего их предложения выглядят так: «Я не знаю 
почему, но мне кажется, что нам надо топать туда». А ум- 
ничка Вейн на это сразу же отвечает: «Да, точно! Я пойду 
туда и всех убью!» Собственно, к двум фразам подобного 
содержания, якобы мотивирующим игрока, и сводятся все 
полтора часа роликов, упакованных в игру. Остальные сю- 
жетные брожения, как-то: попеременное умирание и воскре- 
сение персонажей, предательство и Раскрытие Страшной 
Тайны, мегакорпорация с коварным мегапроектом, а также 
родственные связи всех со всеми абсолютно никакого инте- 
реса не представляют. И хорошая режиссура роликов, а так- 
же вполне сносная озвучка (что не мешает ей быть до ужа- 
са банальной — тот же голос главного бяки похож на Док- 
тора Зло} никак не спасают просто чудовищные в своей убо- 
гости диалоги. И это Сарсот? Где харизматичные герои? Где 
оригинальные злодеи? 

Хотя нет, погорячился. Один из злодеев таки оригина- 
лен. Не во всём, конечно, поскольку в его’ роже угадыва- 


ются черты Аркхема (Джестера} из БеуЙ Моу Сгу. Того са- 
мого, который в клоуна превращался. Причём в нашем зло- 
дее воплощены обе ипостаси противника Данте. Но вели- 
колепным ходом дизайнера по персонажам стало допол- 
нение стыренного образа двумя косичками, придуманными 
самостоятельно. Я просто отказываюсь представлять себе, 
где доблестные сотрудники Сарсот могли увидеть такую 
причёску! Единственное, что сразу вспомнилось — это дет- 
ская книжица о злобном царе, который бросил всё и ушёл 
из царей в добрые девочки. Прямо как сейчас вижу эту не- 
бритую физию царя в розовом платьице и с огромным бан- 
том на плешивой макушке... 

Остальные персонажи №051 Р!апе! представляют собой 
не менее архетипический набор (я бы даже сказал — су- 
повой набор] для любого боевика. Первой по списку у нас 
идёт красавица-блондинка Лука (только не спрашивайте 
меня, почему её так зовут). Она является лидером группы 
снежных пиратов, в которую был зачислен главгерой, но 
об этом я узнал только на официальном сайте игры уже 
после прохождения оной. Да и вообще, не возлагайте на 
Луку слишком больших надежд, ибо в 10$ Р!апе!, как и в 
СССР, секса нет. Даже поцелуев в щёчку. Хотя моделька 
симпатичная, глаз радует... 

Обязательно должен присутствовать придурковатый под- 
росток в рэперском/растаманском прикиде, который весь из 
себя крутой хакер. У нас на его роль принят некто Рик. Да- 
же не знаю, что меня раздражало больше — его причёска, 
его очки или его озвучка (кстати, кофточка Луки меня абсо- 
лютно не раздражала]. Про четвёртого участника группы — 
учёного Юрия — сказать вообще нечего. В боевиках персо- 
нажей такого типа обычно убивают в течение первых деся- 
ти минут. Этот, правда, протянул подольше... 

Знаете, устал я что-то рассказывать о сюжете, одновре- 
менно пытаясь не набросать слишком много спойлеров. Ехид- 
ничать по поводу всех несуразиц, которыми напичкана ис- 
тория [051 Р!апе!, можно долго и нудно. И, к сожалению, луч- 
ше от этого не станет, поскольку всего можно было ожи- 
дать от Сарсот, но только не такого убожества. Поэтому 
ролики в игре смотреть можно исключительно ради того, 
чтобы полюбоваться на работу графического движка. Ну, и 
просто «для поржать», конечно. Не будь всё сделано но- 
столько пафосно, подумал бы, что 103 Р\апе! — это такой 
себе стёб над всеми подобными эпопеями. 

Всё, пора переходить к главному. 


д тоя 


Не будем кривить душой, в первую очередь [051 Р!апе! 
хотелось посмотреть ради того, чтобы оценить все красо- 
ты ВиесХ ТО. Ведь, по сути, эта игра стала первой, кото- 
рая вышла сразу с поддержкой этого АР! (пропатченные эф- 


= = 
фекты для ЕМЕ Опте и Зиргете Соттопаег всё-таки не 
могли дать полного эффекта). Но спешу вас разочаровать: 
единственное, что в 10$ Рюпе! под ОХ 10 действительно 
впечатляет по сравнению с ОХ 9, так это объёмные текстур- 
ки на тушках жуков. Да тени получше реализованы. В ос- 
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тальном по-настоящему критических различий я не заме- 
тил. Ну, а восторги по поводу графики... Что ж, 10$ Р!апе! 
действительно красивая игра, а главное — зрелищная. Взры- 
вы, снежная метель, трассеры от ракет, пазерные лучи, по- 
токи раскалённого воздуха из сопел У5’ов — всё это выгля- 
дит потрясающе (и учтите, я нечасто использую подобные 
эпитеты в отношении графического исполнения компьютер- 
ных игр}. Но есть два момента. 


Первое. Под ОнесХ 9 из этой прелести, как уже говори- 
лось, не теряется почти ничего. И удивляться тут нечему. Для 
того, чтобы графика под ОтесХ 10 кардинально отличалась 
от «ситет-деп’овой», ей требуются не менее кардинальные 
доработки. Если уж не переделка всего движка, то как ми- 
нимум добавление новых текстур, карт смещения и так да- 
лее... Вряд ли кто в ближайшее время станет делать двой- 
ную работу, если это не является обязательным требовани- 
ем для получения двойной прибыли. Так что «настоящего» 
РнесХ 10 нам ещё придётся подождать. Ну, и второе. Во 
время самого игрового процесса подобные вещи не броса- 
ются в глаза. Но вот в роликах (а тут нет пререндеренных 
вставок, всё показано на движке самой игры}, когда каме- 
ра подбирается поближе к персонажам (а главное — к сте- 
нам и предметам), становится видно, что текстурки-то в [051 
Р/опе! слабенькие, да и полигонов хватает не везде. Конеч- 
но, не скажешь, что уши у персонажей совсем квадратные, 
но от пех-деп всё равно хотелось бы поменьше острых уг- 
лов на единицу населения. Ну, и тени под ОпесХ 9 какими- 
то совсем уж невзрачными получились. 

Кстати, с тенями связана одна забавная особенность. В 
арсенале главгероя присутствует такая полезнейшая вещь, 
как фонарик. Для его включения выделена цельная кнопка, 
и не какая-нибудь, а «Е»! Только вот беда — за всё прохож- 
дение мне так и не встретилось ни единого тёмного места. 
Если уж не совсем тёмного, непроглядного (а-ля Воот 3}, то 
хотя бы сумрачного, в котором врагов видно не очень хоро- 
шо. Но тут — видно. Всех и очень хорошо. 

В остальном можете довериться скриншотам. 


хх * 


Как вы могли догадаться, теперь речь пойдёт о геймплее. 
Демка, а также слова некоторых людей, игравших в (Р на 
консолях, о том, что эта игра будет покруче Сеагз оЁ У\аг, 
вселяли немалые надежды. Но уж верьте или нет, а на по- 
верку {Р оказался вполне себе банальным шутером от третье- 
го лица с корявым управлением. Теперь по порядку. 

В целом, игровой процесс можно разделить на два ос- 
новных режима — пилотирование \5$ и беготня «на своих 
двоих». В пешем режиме Вейн представляет собой импро- 
визированного Терминатора, только не аватара губернато- 
ра Калифорнии, а скорее Т-1000, жидкометаллического убий- 
цу, сыгранного Робертом Патриком. Дело в том, что драго- 
ценный Т-ЕМС, собираемый из тел усопших жуков, не толь- 
ко не даёт Вейну замёрзнуть (что является основным назна- 
чением этого вещества}, но и восстанавливает его здоровье 
до максимальной отметки в считанные секунды. Умереть, 
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имея в запасе хоть сколько-нибудь Т-ЕМС, можно лишь в 
том случае, когда в вас одновременно попадут из несколь- 
ких очень мощных орудий. Сами понимаете, что такое слу- 
чается нечасто [да и то, в основном — с боссами). Добы- 
вать же Т-ЕМС можно не только из жуков, но и вообще прак- 
тически из всего, что находится на карте. Враги, принадле- 
жащие к человеческой расе, тоже используют личные обог- 
реватели, поэтому после смерти от них тоже остаётся оран- 
жевая лужица топлива. Вторым надёжным источником Т-ЕМС 
являются цистерны, понатыканные левел-дизайнерами прак- 
тически повсюду (тут впору бы задаться вопросом, насколь- 
ко вообще тяжело добывать этот ресурс, если игроку встре- 
чается такая куча бесхозных бочек, канистр и цистерн). Треть- 
им источником выступают «примусы» контрольных точек. Они, 
кстати, не служат для сохранения (о чём чуть позже}, а про- 
сто обновляют данные о местности в РРА игрока (тоже бес- 
полезнейшая фича, поскольку уровни коридорны и не осо- 
бо велики} и дают немалое количество Т-ЕМС. Ну, и послед- 
ней по списку у нас идёт различная техника, которая тоже 
использует Т-ЕМС в качестве топлива, поэтому после соб- 
ственного уничтожения оставляет изрядный запас этого ве- 
щества. Особую щедрость «проявляют» УЗ'ы и стационар- 
ные ракетные турели. После них остаются особо крупные 
лужи, поэтому, как ни парадоксально, чем выше у врага уро- 
вень механизации на данной миссии, тем легче её прохо- 
дить. Ну, и акриды тоже под конец начинают наполовину со- 
стоять из внушительного размера тварей, которые снабжа- 
ют игрока здоровенными лужами Т-ЕМС. Перебить всю эту 
братию при небольшой сноровке особого труда не состо- 
вит. Никаких тактик, кроме «увидел врага — стреляй» в их 
буйные головушки разработчиками не заложено. Некото- 
рые особи Бото зареп$, правда, пробовали делать какие- 
то кувырки в сторону, но после таких кульбитов они, как 
правило, ещё пару секунд «очухиваются», что делает их иде- 
альными мишенями. 

Проблемы могут возникнуть в начале уровня, когда Вейн 
располагает лишь небольшим стартовым количеством Т-ЕМС. 
Ну, и оружие у него не ахти — всего лишь обычный автома- 
тик. Эта особенность 1ю$ Р!апе! ужасно бесит. Всё, что вы 
насобирали в предыдущих миссиях, бесследно исчезает. 
Впрочем, на что ещё надеяться, если в ролике после мис- 
сии, которую герой закончил (допустим) с дробовиком в ру- 
ках, показывают, как он приставляет к затылку врага хлип- 
кий пистолетик, а по окончании ролика вновь достаёт дро- 


бовик, которого в ролике не было вообще? А как вам тол- 
пы респаунящихся врагов (не везде, но часто}, которые вдо- 
бавок привязаны к определённым зонам? На одной миссии 
вообще до хохмы дошло — драться мне надоело, поэтому я 
просто воспользовался ускорением \5 и стал избегать боя 
с гигантскими жуками. В итоге у меня «на хвосте» висело 
штуки три весьма назойливых акрида, перебить которых бы- 
ло бы непросто. Но стоило пересечь некую невидимую чер- 
ту, как они не сговариваясь развернулись и пошли восвоя- 
си. Начинаешь стрелять — просыпаются и снова идут к Вей- 
ну. Перестаёшь стрелять — начинают уходить. Хохма. 
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Кстати, на той же миссии Сарсот не постеснялась посе- 
лить огромного снежного червя. Откуда эта «цитата», даже 
говорить неловко... 

В общем, единственной существенной сложностью при иг- 
ре в пешем строю является то, что Т-ЕМС, вытекший из вро- 
гов, довольно быстро испаряется. Но это даже добавляет не- 
кий тактический элемент, поскольку непроизвольно начина- 
ешь думать, кого бить в первую очередь, а кого приберечь 
«на потом», чтобы удобнее было подобрать энергию. 

Вторым режимом игры можно смело считать пилотирова- 
ние \5. На самом деле без этого можно было бы обойтись, 
поскольку герой. отлично использует огромные пулемёты и 
рокетницы, снятые с мехов, стреляя из них прямо «с рук». А 
повреждения, получаемые Вейном при пешем бою, нивели- 
руются тем, что в УЗ расход Т-ЕМС значительно ускоряется. 
Но сами мехи лечиться не могут, так что, когда запас проч- 


ности заканчивается, приходится искать новый мех. 

Так зачем же они нужны? Не поверите. В первую очередь, 
ради того, что огромные стальные махины более подвижны, 
чем наш протагонист. Ускоренные стрейфы, высокие прыж- 
ки и гораздо меньшее время, необходимое для того, чтобы 
«очухаться» после попадания вражеского снаряда, — всё это 
делает режим с У$ более играбельным. Но если бы Вейн об- 
ладал хотя бы таким простым движением, как прыжок в сто- 
рону, воевать было бы удобнее без \5. 

Впрочем, не буду врать, перестрелки в мехах мне дейст- 
вительно понравились, в отличие от «просто шутера». Такой 
себе МесН \М/агйог Нойумоо4 ЕбИюп. При этом вес машины 
всё-таки ощущается — робот действительно обладает инер- 
цией, и это нужно учитывать. 

Также приятно отметить, что У5’ов существует несколь- 
ко типов. И они довольно сильно отличаются друг от дру- 
га не только характеристиками брони, но и манёвренно- 
стью. Одни могут совершать дабл-джамп, другие способ- 
ны совершать кратковременный полёт, третьи трансфор- 
мируются в реактивные сани... Про пауков-танкобурилок я 
уже говорил. В общем, интересно получилось, претензий 
нет. А гловное, что основной недостаток 1051 Рюпе! в ре- 
жиме пилотирования выглядит более органичным, то есть 
уже не недостатком, а фичей. 

О чём я? Да всё о том же. Об управлении. 

Я не знаю, чем в какую версию играли те, кто утвержда- 
ет, что Сарсот реслизовала отличную поддержку мыши. Лич- 
но у меня с первых же секунд появилось чувство, что «что-то 
здесь не так». Даже если забыть о прицеле, будто приклеен- 
ном к затылку главного героя, — движение мыши не позво- 
ляет мгновенно навестись на нужную точку, как это проис- 
ходит в нормальных шутерах. И если бы я не играл перед 
этим в консольные стрелялки, то долго бы думал, в чём тут 
подвох. Но я играл. Поэтому могу авторитетно заявить, что 
Сарсот реализовала не поддержку мыши, а всего лишь эму- 
ляцию правого стика на геймпаде ХБох 360 при помощи мы- 
ши. Точнее объяснять не буду — это надо почувствовать. Ведь 
на первый взгляд вроде бы всё нормально, просто «якобы 
подтормаживает». Но стоит заглянуть в настройки управле- 


ЮЙ КОМПЬЮТЕР „/” 


ния, как всё становится ясно — Сарсот втиснула в 10% Рю- 
пе аж четыре варианта наведения (вернее, не убрала их при 
портировании с ХБох), но остальные три ещё хуже установ- 
ленного по умолчанию. Лучше бы уж нормально поработа- 
ли над мышью, честное слово. 

Но в режиме \5, повторюсь, эта недоделка выглядит впол- 
не органично. Мех и должен быть неповоротливым. И не его 
беда, что пилот точно так же неповоротлив. 

Если вам и этого мало, скажу, что в 10% Рюпе! невозмож- 
но поднять голову вертикально вверх или опустить точно вниз. 
Не хватает примерно 30 градусов... Надо ли пояснять, на- 
сколько это мешает в бою? 

Но что это я всё ругаю да ругаю? На самом деле игра- 
ется 1051 Рюпе! живенько, если только приноровиться к управ- 
лению. А несколько удачных находок оживляют и без того 
довольно оригинальный геймплей. Например, та же альпи- 
нистская «кошка», при помощи которой Вейн способен взби- 
раться по зданиям и скалам. Вот только ощущая весь потен- 
циал того, что заложено в геймплее 10$! Р!апе!, язык не по- 
вернётся сказать, что разработчики хорошо воспользово- 
лись собственными идеями. 

Что ж, статейка и так раздулась до неприличных разме- 
ров, поэтому будем закругляться. Хотя о многом ещё не ска- 
зал... Буду надеяться, что хотя бы основное упомянуто. 


жж ях х 


Да, я ждал эту игру. И получил далеко не то, на что на- 
деялся. Что тут добавить? Отбрасывая все эмоции, могу ска- 
зать, что на самом деле 10$ Рапе! вполне себе занятный 
шутер с отличным визуальным рядом и малость корявым упров- 
лением. Ну, и сюжет подкачал. И вообще... 

Не знаю, что тут сказать ещё. Шедевра не получилось, это 
очевидно. Но если ваш компьютер соответствует требованиям 
игры, попробуйте. Своих денег она всё-таки стоит, а к недос- 
таткам нужно привыкать, ибо в последнее время они становят- 
ся типичными для жанра экшн. Либо уж вообще бросайте иг- 
рать и наконец-то займитесь общественно-полезным трудом. 
Например, свяжите пару шерстяных носков, а то зима на носу. 
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Беседка «Моего компьютера» 


то у нас в редакции лучше, чем мог- 

ло бы быть? Это наличие умных и 

терпеливых читателей-авторов. Они 

снабжают журнал разносторонни- 
ми интересными статьями. 

Что у нас в редакции хуже, чем мог- 
ло бы быть? Это скорость выплаты го- 
нораров за упомянутые статьи. Неко- 
торое время назад, во времена гло- 
бальных финансовых потрясений, Из- 
дательский Дом «Мой компьютер» да- 
же залез в долги, чтобы сохранить жур- 
нал. И вот лишь сейчас их возвратил. 
Теперь руководство решило как мож- 
но быстрее рассчитаться с авторами и 
вернуться к тем временам, когда от пуб- 
ликации статьи до получения денег про- 
ходило около месяца. 

Уважаемые авторы опубликованных 
статей, если у вас поменялись реквизи- 
ты для получения гонораров, сообщите 
нам, пожалуйста, новые. (Аналогичная 
просьба к посетителям нескольких фо- 
румов МК-шников, которые, как извест- 
но редакции, мирно сосуществуют: пе- 
редайте весточки авторам, с которыми 
вы сайтово беседуете на актуальные 
компьютерные темы. Пусть откликнутся.} 

Уважаемые авторы, когда собере- 
тесь нам написать, заодно расскажите, 
что у вас в жизни случилось нового, как 
продвинулись в постижении компьютер- 
ных премудростей, чего достигли? 

А еще, как подтверждение того, что 
вы еще в хорошей творческой форме, 
можете прислать нам свои новые про- 
изведения. Так как со временем опыт 
и мастерство, как правило, растут, то 
и время ожидания до их публикации бы- 
вает меньше, чем в предыдущий раз. 
Проверить хотите, как у вас обстоит с 
мастерством? 


Пингвиноводство 


Нелегко живется Линуксоиду. Вот он 
установил себе бесплатную операци- 
онку, вот ее настроил, вот уже пере- 
монтировал ее, вот же и соб- 
ственный дистрибутив собрал 
и даже имя ему придумал, но... 
99% этого творческого геро- 
изма остаются неизвестными 
для окружающих. А ведь при- 
знание окружающих — это од- 
на из составляющих человече- 
ского счастья. Конечно, люби- 
мая девушка Линуксоида в кур- 


Настройки 
Выберите сопоставления файлен м пругте парачетры 


‚= нано ь 
Фотографии Видео | Музыка, Опции | 


Трурль 


геадег@тусотр.сот.иа 


Все может быть лучше, но все может 


быть и хуже, следовательно, все хорошо. 


Дювернуа 


бую «Беседку». И что удивительно, мы 
этому только рады. 

«Прив, Трурль! Дуже давно читаю 
журнал, проте перший раз наважився 
написати тоб! та читачам. 

Зовам недавно була органзована 
стльнота укройнських тнуксошв. Ми вже 
7 зустрч проводили. Люди з рзних мст 
до Киева прижджали. 

Люб! наши укра?нськ! тнуксоди, за- 
прошуемо вас до нашот команди. 

Адреса сшльноти ИпихЕогит.огд.ца». 
тигу 

Раз уж дело дошло до личных встреч, 
ТО ВОТ ОНА — ОТЛИЧНОЯ ВОЗМОЖНОСТЬ ВЫ- 
говориться! Не пальцами по клавиату- 
ре, а классическим способом. Вербаль- 
но. Эмоционально. Совсем другое удо- 
вольствие. 

Надеемся только, что у Линуксоидов 
встречи проходят менее травматично, 
чем у каких-нибудь толкиенистов или 
средневековых ролевиков, обвешанных 
щитами и мечами. Хотя, кто знает... 

Редакции было бы интересно узнать 
подробности. Напишите нам. 


Компьютерные тайны 


Редакция с большим удовольствием 
публикует результаты открытий, сделан- 
ные нашими читателями. Иногда редак- 
ция помогает расшифровать получен- 
ную уникальную информацию. 

«Приветик, Трурль! Как жизнь? Не 
тормозит, не глючит твоя машина? 

А я вот вчера переустанавливал 
№его, ставил галочки «какие форматы 
открывать с помощью Мего?», и вот че 
нашел. 


А то ж. Только недавно стало из- 
вестно, что при длительном юзании ти- 
пичных программ на дисках НОВ за- 
рождается жизнь; постепенно винче- 
стер становится разумным и начинает 
подсматривать за своими хозяевами. 
А чтобы интересная информация не 
пропала, он снимает ее на видеока- 
меру и хранит в своем формате. И до- 
же не сомневайтесь, уважаемые чита- 
тели, что потом винты обмениваются 
между наиболее пикантными сюжета- 
ми, и обсуждают их, и сплетничают. 
Чаще всего это происходит, когда вы 
думаете, что скачиваете из Сети све- 
жие антивирусные базы. 

А знаете, где у них эта видеокоме- 
ра? Подсказатье 


Вопросы, вопросы... 


Как правило, читатель спрашивает 
читателей, просит помощи. Мы лишь 
транслируем его просьбу вам. 

«Привт, Трурлы Завв соб! тете! 
[Нарешти!). Захотв оновити свою «хрюш- 
ку» 5Р2 через УИпаом5 Ирада. 

Куди там! Комп видае, що пльки сис- 
темн! адмнистратори мають на це пра- 
во. ХТО ЗНае, що вн у мене робить, [як 
обйти цього ссадмна, якщо я Единий 
юзер на своему комп‘ютер!? 

Чи варто дочекатись $РЗ [не той, що 
гуляе в нет, а який проходить Бею-тес- 
тування в ММсгозой)» Василь Петренко 

Как можно посодействовать Васи- 
лию? Можно ли что-то сделать? Что-то 
подкрутить в правах доступа Вопрос к 
вам, успешные обновители Винды. 

ИМХО: редакция знает одного сис- 
темного администратора. Он 
имеет право на загрузку лю- 
бой Винды, любых обновле- 
ний, при этом он страшно не 
любит, когда пользователи на 
купленную на базаре опероа- 


То орел Но Не урев 5ео\у а Чего ариИса ол ИН Бе ивев 


Раснварения файлов а 


2] онльм МРЕВ {м 


се его достижений, но заста- Г.) филь Моому (пт) 


вить ее в сто_сороковой_раз # [М] зильн 


жесткого виска 


выслушать подробности пин- 1 [П] Эильм Фифвте {тм 


гвиньего твиканья становится 
все труднее. 

Вот мы и говорим: нелегко | +— 
живется Линуксоиду. Нелегко 


[] мавиа-файл МРЕЗ-4 (фа) 
Г] филь МРЕС (пре) 
Г Фильм МРЕС (120) 


ционку хотят поставить офи- 
циальный сервис-пак. 

Подсказка: он живет в да- 
лекой Америке. 


Самострой 


Сохраняя верность при- 
вычной операционной систе- 
ме, установленной на люби- 
мом компике (не желая лишь 


из модных побуждений пере- 


и несправедливо. 

Но ведь эти люди никогда 
не сдаются. У них бешеная 
энергия и неукротимый энтузиазм. При 
желании они навылет пробивают лю- 


Или это ошибка перевода, или глюк, 
или я очень отстал от жизни...» Зипт 
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скакивать на Висту), наши чи- 
татели решили — все ее про- 
двинутые навороты (разво- 
роты и перевороты} повторить на 
имеющейся дома ОСи. При этом, рас- 
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суждают они, экономится море дис- 
кового пространства, озеро денег, 
бочка времени и две банки пива. А 
удовольствие от возрастания личных 
знаний и умений даже прибывает! 

Начали читатели с самого вызы- 
вающего Вистового эффекта. У нее, 
видишь ли, на Рабочем столе обои 
колышутся! (Хотя какие обои могут 
быть на столе? Это скорее скатерть...) 

Как такое устроить на ХР-шке, чи- 
татели нам уже рассказали. Теперь 
пора двигаться вглубь веков. 

Вариант 1. «Привет, Трурль! В 43-м 
номере рассказывали, как в ХРюшке на 
фоне стола видео проигрывать, и потом 
ты попросил написать, как такое же сде- 
лать на 2000 Винде и ниже... 

Значит, рассказываю, как такое 
сделать. 

Нам не понадобятся специальные 
программы, понадобятся только: М5 
РатЕ; проигрыватель, например, Мего 
Зром/Пте [он идет с Мего?7). К сожа- 
лению, У/тиоми$ Медга Рауег и У/тр- 
УР не подойдут. Объясняю, почему 
вышесказанные плееры не подойдут: 
при минимизации они останавливают 
картинку (но звук продолжает играть). 

Далее заходим в наш любимый М$ 
РатЬ настраиваем цвет палитры: 
Кес:16, Сгееп:0, Вше:16. Размер ри- 
сунка в пикселях делаем таким же, ка- 
кое у вас разрешение экрана, и весь 
рисунок заливаем этим цветом. Ставим 
его фоновым рисунком рабочего сто- 
ла. Открываем Мего бво\/Пте [можно 
попробовать и с другими плеерами, но 
у меня просто других нет ©}, открыва- 
ем в нем фильм, далее «РиЙ Зсгееп», а 
потом мзт+м, и любуемся результатом. 

Теоретически этот трюк можно по- 
вторить не только на 2000-й версии, 
даже вплоть той же 3.11, если на ней 
пойдет 5вом/Пте». Зипт 

-Чтоб вы даже не сомневались, что 
это был не единственный присланный 
возможный вариант, вот вам сразу 
альтернатива. 

Вариант 2. «Привет, Грурль. В бе- 
седке МК, нумер 43 ВоЬ.К, писал про 
возможность назначить на фон Рабо- 
чего стола в Окнах ХР проигрывание 
фильма. Так вот, я это делал пару лет 
назад еще в 98-х окнах только с по- 


мощью плеера В$Р/ауег [клавиша а). 

Теоретически это должно работать 
ив 95-ых, но я не проверял». ВагК- 
ЗВаау 

О продвинутые МК-шники, а что вы 
еще сможете повторить у себя дома 
из Вистовых достижений?! Напишите, 
дайте нам возможность вами погор- 
диться! 


Перепись программистов 


Уважаемый ВатгКкЗКа@у, который чуть 
выше уже просвещол нас, добросове- 
стно откликнулся и на наш недавний ста- 
тистический опрос. Тема его такова: с 
какого языка программирования вы на- 
чали и каким закончили? 

«Читатель 334 5$ в МК, №43, пред- 
лагал создать опрос по языкам про- 
граммирования. Лично я начинал с 
ОБазс’а, который еще в ДОСе 6.22 
был по умолчанию. Тогда это было для 
меня нечто, хотя огорчало отсутствие 
компилятора (только интерпретатор). 

Потом, когда перешел на Винь98, 
познакомился с УВ 6, на котором сей- 
час и сижу (правда, уже под ХР ©). 

В принципе, я мог бы и на © писать, 
но программирую я редко, и мне впол- 
не хватает возможностей Басика. 

Кстати, могу посоветовать пару ад- 
ресов со старыми осями: от первых 
Виндовсов до последних (там даже 
есть такие динозавры, как У/таом/5 
1.0Ти РО5 1.10}. Это оз.зузЫт.сот И 
о5-соЙесюг.В17.ги». 

Если бы все пюди могли похвастать 
тем, что знают три языка (не компь- 
ютерных, а говорительных], вот это 
была образованносты 

Кстати, три упомянутых способа 
общаться с компьютером — этого дос- 
таточно? Кто использует больше язы- 
ков? 


Служба добрых НЕГРов 


Читатель Владимир Стороженко про- 
должает снабжать МК-шников интерес- 
ными интернетскими ссылками. Как на- 
ходит их он сам, мы не знаем, если вас 
это заинтересует, можете сами спро- 
сить у него, обратившись по адресу 
доБегтапьгееЧег@иКг.пе!. 

Далее как обычно: адреса читателя, 
комментарии редакции. 


У Вир:/ /ммм.п5.сот. Сайт для лю- 
бителей покопаться в файловой сис- 
теме МТЕ$. Очень много полезной ин- 
формации. 

А на страничке Вир:/ /мжм-пНз.сот/ 
Боо!-95К. НН" можно найти программки 
для восстановления потерянной ин- 
формации. Причем с их помощью мож- 
но сделать загрузочный диск (с чем у 
МТЕб всегда бывали проблемы). 

У вр:/ /хоБипюгипю.огд. На сайте 
собрался продвинутый народ и собрал 
сборку Линуксового дистрибутива 
ХоБипю. Она подготовлена специаль- 
но для использования на маломощных 
компьютерах. Авторы так заманивают 
посетителей: «Основное преимущест- 
во этой сборки перед оригинальным 
дистрибутивом ХиБипюи — предуста- 
новленная полная поддержка русско- 
го языка и наличие офисного пакета 
ОрепОЁШсе.Ога Рго». Естественно, ее 
тут можно и скачать. Она уместится 
на одном СО. 

У Нр://мм\мЫК-воН.сот. Сайт ком- 
пьютерной фирмы, которая написала 
интересную софтину. Она сможет по- 
мирить многие семьи, которые с боя- 
ми делят компьютер по вечерам. С ее 
помощью двум пользователям можно 
одновременно и независимо работать 
с одним компьютером. Цитата: «Для 
организации второго рабочего места 
к компьютеру подключается дополни- 
тельный монитор [телевизор], допол- 
нительная клавиатура и мышь. После 
установки и запуска программа ото- 
бразит на каждом мониторе отдель- 
ный рабочий стоп, и пользователи смо- 
гут работать с компьютером так же 
свободно, как если бы каждое рабо- 
чее место было оборудовано отдель- 
ным компьютером». 

У Нр://ммиуипИтиеЧдате4о\итоа4$. 
сот. Сборник игрушек из неизвестной 
страны. 

На второй страничке пишется, что 
«Оуег 800 МШоп Сатез ю Ромтоаа» 
и «100% ЕЮЕЕ №о Ромтюаа Нтйз». По- 
раженный количеством заявленных игр, 
но выражая все же сомнение в сущест- 
вовании такого числа, Трурль пересд- 
ресовывает сайт вам, уважаемые чита- 
тели. Если скачаете там нечто уникаль- 
ное — сообщите. 


4 Окончание. Начало на стр. 26-27 


Информация из тэгов экспортируется в плейлисты разных 
форматов, а также в файлы С$\, НТМЕ, Коуег ХМЕ и другие. 

В репозитарии УБипв есть еще один удобный и простой 
в обращении редактор тэгов — Ех 5о, который входит в па- 
кет дуоЧНЬет (внр:/ /мумим.засгедоКао.пе/ диод Бе. Написан с ис- 
пользованием библиотек СТК/русК (рис. 6). 

С его помощью можно просмотреть и отредактировать тэги в 
файлах форматов МРЗ, Ода Мот, ГАС, Мизераск (МРС), У/ач- 
РасК и МОБ/ХМ/П. Поддерживается автодополнение ввода, пе- 
реименование файлов и генерация тэгов по шаблону, редакти- 
рование тэгов в нескольких файлах сразу. В последнем случае 
тэги, которые не будут редактироваться, помечаются как разные. 

Разумеется, подобных программ можно найти немало, но 
и того, о чем сказано, вполне достаточно для выполнения 


поставленной задачи. 
Гпих Югеуей 


„г оеъеееанев маны к 


| № оплбег 


Шиенх Е РаБо 


лоти | Редактировать теги] Таги из имени файла: Переименовать файлы! Номера траков: 


8 безкор 
$ № майае" 

5 мосмлю2аа 
р В Эрвопе\лх 

В ЗРагей ГИ 
р В Тапзбатес | || 
> Я мипотаи 


Записать тег _ 


ы 
-+ Значение й 


‘йе {разнову 5 песен) 

эп Вед Не СТИ, Рерраге 

эвит хадото десаЧия 

соплей {фразвое у 5 песен? 

Чае 2006 

епсофецьу То тате Та Снапде ТНе Оебзие Зенилз 
депге Воск 

зтаскпитрег {фазное у 5 песею 


\имгм/. Фтамге$*. сот мгугиг. Фамге$.сотл 
Навушники Махх*го СО-750\ 


МФП НР рсз Е2380 
(А4, принтер/копир/сканер 


494 грн 


Навушники Маххно СО-750У 
(стерео, регулятор гучност) 


мумии. Фтамгез$*. сот 


Вие\Вес\5 ег (5.0Мрк.Р@С 1 4х Хоогт, 
в'део-+звук УСА 305 ММС) 


о == 


Э9Эгрн 
НайкращЕ щни 4 
мумии. СПамге$*. сот : мимум.СПамге$ +. сот 


клаватура А4Тесн 1СО-720 ИНхга-5 т 
(Р5/2, водонепроникна) 


НайкращЕ шни 
мили. СПаме$.согп 


5УЕМ М5-220 св.дерево о ` 16 19" [194МП-5Е 
(2х7ВТ, 20 - 20000 Гц, дерево} из (мег, Ммае, ОМ, 
160Н/160У, 300са/ 
пп*2, 2000:1, 5гл$, ТСО'0З) 


Монтор 


% гри _ 1143 грн 


мумии. СПамге$.соит мии м/. Фамге$. сот 


Телефон 
Рапазот!с | 
КХ-ТС 1 077 ЧАВ 1% Комп'ютер Г\а\\езт ВАЗЕ А 


Телефон Рапазопе КХ-ТС 10770АВ (63200-+-/176100/512/160/5МСА /ОМО-ВМ/) 


139 гри Ш? 1393грн 


Найкраш! шни 


мумии. Самге$ со ил мумии. СЧамге$.сопт 


ЕС Е5-2.ААВ1В1 (15,4".Т2130(1.86), 
512МВ, 80СВ, ОМОВ\М/, СМАУ50, 
МИН, УНВ)) 


АРС Васк-УР5 С$ 500МА (ВК500-В$) 


378грн 


НайкращЕ шни 


4094 грн 


#45/476 05 ноября-12 ноября 2007 


Магазинная полка 


1Т$2СЛЕ\90(С) 2СЬ 


- Размеры: 
33.8 тт х 13.1 пт х 4.8г7гп 
- Вес: 8 9 
- Интерфейс: 

ч Нор 5реед 05В 2.0 

г - Скорость: 

9..10МВ/$ чтение, 
2МВ/б запись 


млалм. оп. сот.ца 


58 2.0 Н-5рееч 

12/8 МВ/5 
Металлический корпус 
49.7х15.4х6.Эмм/1 Аг 
"РС-Ёоск 

5есен р 

Анюодт 

Ба(аВаскир 

Зае Е-глай 

эае Еауоще5" 


№Ые$5е ое 


мллгиг. ЧМ оп.сот.иа 


_ 45В На$В 


Самая тонкая флэшка в мире!!! 


- Размер: 

42.6тлт х 16глт х 3.17 

- Вес; 2г 

- Интерфейс: Н&В 5реед 0582.0 
-Скорость чтения/записи: 

9:10 /2* МВ/зес 


Тгапзсеп  Т$4СЛЕТ2К 4СЬ млллиг. Чл хтот.согт.иа 


(5В На5В, . 


мимим/. Чу лоп.соит.иа 


ТгапзсепаТ.зотс 630 2СВ/4СВ 


у 
#, 
73х33х12.5 мм 345 грн./449 грн. 9 ь Я 


вес 30г. с И-юоп бат. р (©) р 
Текст песни, часы, русский язык, Р!ауйг Вийдег, ^ й 


изм. скор. воспр., А-В повтор 


МР3З плеер 

МР3З, М/МА, ММАМ, ОВМ-10 
ЕМ 20 станций, зап. по расписанию 
ЕО 6+1 (польз.) 

Диктофон 2 уровня, голосупр 
Линейный вход 

158 2.0 


Суперфункциональность! 


МР3З плеер 
Тгапзсепа Т.зопк 820 2СВ/4СВ 


МР3З, М/МА, М/МА-ОАМЛО, 

ММА, /РС, ВМРТХТ 

ЕМ 9 станций, запись радиопередач 
ЕС 6+1 {польз.) 

Цифровой диктофон 

158 

82 х41.5 х12 мм 

вес 45г. с И-юп бат. 

Текст песни, русский язык, А-В повтор 


419 грн./519 грн. 


МРЗ|УРЕС Маео|е-ВооКк|ЕМ 


МРЗ плеер 


мии. ЧМм5юп.сот.иа 


МРЗ плеер 
Тгапзсепа Т.зогис 840 2СВ/4СВ 


| - МРЗАММА/ОВМ-1ОЛМАУ 


\ - МГУЮгтаемдео 
} - .РЕС/ВМР оптаЕ РВою 
- е-ВооК зиррой 
- 1.8" 176х220 ТЕТ Ч5рау 
- ГМ гад (20 ргезе{$), запись с радио 
- АдуапсеЯ мотсе гесот4ег 
— И-юп (305$ пис ппах) 
- 704, 82ж40.5х12.5 тип 


459 грн./599 грн. 
вым покупателем! 


юп.сот.ца 


МРЗ плеер 


м едьыи, 


Стань пе 


АЗУ$ТеК Аёбиги $1 (МЛЕ! рвопе} 


464 грн 


\Иге[е55 Куре рНопе 

Прослушивайте любимые композиции, 
хранимые на Вашем компьютере, 

в любом месте дома и офиса 


Первый 
беспроводной 
телефон $Куре 
с функцией 
аудио-плеера. 


| Монитор (СО | 
АЗИЗТеК 19" \М\/192$ МЛае, Мите йа, 5т$ 


Цвет корпуса черный 

Технология изготовления матрицы ТЕТ 
Разрешение 1440х900 точек 

Время отклика матрицы 5 мс 

Углы обзора 160/160 град 

Яркость 330 кд/м2 

Контраст 800:1 

Габариты 458х368х207 мм 

Вес 4.3 кг 


1 224 грн. 


„амюп.сот.иаймимим. №15 


+ 


ММА 


млм Ч оп.сот.иа 


Монитор СО 
(СО 22" М\М/2210 МПае, Митедта, 2т<(Сгеу то Сгеу) 


Подарок Игроману 


1850 грн. 


ОМ-О-+0-5ЧВ, \/ХСА 1680х1050, 0.282г7гл, 
300са/гп2, 70011, 275(Сгеу то Сгеу), 

обзор 160/160, Ч{егео 2*1.0М/, 

репа Маео Ргезе{ Модез, 

Аиао три НОСР 


ОМ-О-++0-50В, $ХСА+ 1400х1050, 0.291 гтпгт, 
АпЯ-Вейесцоп Сге Рапе!|, З00с@/т2, 
2000:1, 5тз,обзор 170/160, 

репа Маео Ргезе{ Моцез 


1927 грн. 


е 


;еддот 465188 в 
АННЕ 2007 


мил. ММ Яоп.согп.иа 


ч. 


Наименование 


гри 


Ь. КОМПЬЮТЕРЫ 44 
Компьютеры на базе ие! Репвит, АМО, ВМ, Суйх 


ПКлюбые конфигуроции, ст 
Компьютеры на базе {11 Сеегоп 
Пе СаегопСоге-1.6420]/512 


‚3000+Сагоп 5124 ВОСЬУС 64МЬ 


3000+ Сефегоп 512М 80СЬ АП Х550 
Компьютеры на базе? 4 

1,6 СНёОиа Соге (Е2140] 512М | 
че/СогеОио- -2.00Е4400] 

18 Соге 2 Вуо{Е2160] 1 СБ 2506 


22 Сие? Вио(Е4500) 1 6Ь 3206 


23 Се 2 буо(Е6550] 2 СЬ 5006Ь 


Компьютеры на базе АМО 


3400+$етр512М З0бЬМС 64МЬ 
`МОАНол64-3500/1024/НОР160 
АМОАНот64-3500/1024/Н06160 
3400+бетр 512М 80СЬ АП Х550 
36004 АННолХ2 512М 160СЬ ©Е7300 


АМОАНол64Х2-4000/АМ2ВоМогсе520 


4200+ АТН опХ2 1 СЬ 25006 АПХ1650 
.4200+ АНогХ2 1 С 320СЬ СЕ7900 
5600+ АНогХ2 2 6 50066 ©Е8800 
Мобильные компьютеры 
АСЕВТМ 2492\МИС 15.4" МХСА. 
„ноутбуки, от 


АСЕВТМ 2491 15.0" 


К КОМПЛЕКУЮЩИЕЛЯПК 4 
Процесор ЗЕМРЕОМ 3000+- 64515754 
‚АМО Зетргоп 3000+ [АМ2) ВОХ 


(Сеегол 336/ 2.8 СНа $775 гоу 

АМО Зетргоп 340+ (АМ2} ВОХ 

п , 3400/25 000 Вох АМ2 
АМО АТНЕОМ 64 3000+{АМ2) ВОХ 
(Сеегоп 336] 2.8 СН: 5775 Вох 
Саиоо4 5775 6 НУВООВОХ 
‚ие! Саегол (420} 1600/512/800 
АННл 64 3200+В0Х/51Ж/2000 АМ2 
АМО АТНОМ 64 3200+ {АМ ВОХ 
АНоп 64 3500+8ОЖ/5 12/2000 АМ 
Процесор АТНЮМ 64 3200+ АМ2 ВОХ 
АМО АТНЮОМ 64 3500+ (АМ ВОХ 
АНюл 64 3500+Тгау/512%/2000 $939 _ 
Сёегоп 0430 $7751 ‚8 6Н2/800 ВОХ 
Процесор СИЕВОМ 430 (СА775 ВОХ 
ме! Саегоп (430} 1800/51 2/800 

АМО АТНОМ 64 3800+ (АМ?) ВОХ 
АНол 64 3800+Х2 Тоу/1м/2000 АМ 
(Сеегоп 0440 5775 2.0 СН2/800 ВОХ 


АННл 64 4000+Х2 ВОХ/ЛМ/2000 АМ2 


Фи} Соге 22140 1 &/М/800 ВОХ 
Процесор Виа! Соге 2140 ВОХ 

1те! Репйит Фио[-соге [СА 775 
АМО АТНЮМ 64 Х2 4200+ (АМ2 ВОХ 
Виа! Соге Е2160 1,8/1М/800 ВОХ 
АМБ АТНЮМХ2 ВЕ-2300 (АМ ВОХ | 
_АНол ВЕ- 2300 Х2 Вох бод АМ? 
1! Репйит диа-соге (СА 775 

АНол ВЕ-2350 Х2 ВОХ Зое! АМ? — 
АМО АТНОМХО ВЕ. 2350 (АМ Вох 
Рич Соге Е2180 2,0/ 14/800 Вох. 

уе! Репйит Фио|-соге (СА 775 

АНол 64 4800+Х2/ВОХ/ЛМ/2000 АМ2 


"АМОАТНЮМ 64 Х2 480+ (АМА ВОХ 


АНол 64 500042 ВОХЛМ/2000 АМ2 
АМО АТНОМ 64 Х2 500+ (АМ2} ВОХ (А 
АНол 64 5200+Х9 ВОХ/ЛМ/2000 АМ 
АМО АТНЮМ 64 2 5200+ (АМ ВОХ 


Проиесор АТНКОМ 64 Х2 5200+ АМЗВОХ | 699 


1е!Соге 2 Рис !СА 775206/2№ 
'АНол 64 5600+Х2 ВОХЛМ/2000 АМ2 


181 


1326 г 260 
1744 > 244 
1371 ‹ 259 
1571; 308 
1923 | 3/7 
2407 $ 472 
2458 482 
3249 | 637 
4508 › 884 

Е + 244 
196. 258. 
1387 о 268 

. 1530 {300 

} 1851 ‚ 363 
2015 ‹ 395 
2443 479 
2877 563 
4508 89 
2734 5% 
2805; 550 
2999 588 
13812 

| 183 
14 г 36 
7.9. 
199 3 
29 
29; 43 

20 | 44 
20| 45 
230 
25 4 

_+ 260 51 
205 

265 | 52 
265 | 52 
275: 5 
25:5 
28| 55 
п, Я 
347 68 
352; 69 
388 | 76 
п 
п 
398 | 78 
48 #8 
44 # 
44:8 

| 454: 8 

4999 
474 3. 
т; м 

_ + 50 
520 102 
546 (107. 
581 { НО 
597 {17 
9. 10 
648 | 127 

$ 613 г 132 

| 197 
7 | 
760} №9 


код 


Наименование 
Соге 2 био Е4500 2,2/2М/800 ВОХ 
АМС АТНГЮМ 64 Х2 5600+ (АМ2] ВОХ 
АМД АТНГОМ 64 Х2 6000+ (АМ2] ВОХ 
Соге 2 био Е6550 2,3/4М/1333 ВОХ 
че Соге 2 Буо [СА 775 2.336 /4АМЬ 
Соге 2 Оио 750 2,66/АМ/1333 ВОХ 
Процесор Соге2 шо Е75ОВОХ 
|11е! Соге 2 био {СА 775 2 .66С/АМЬ 
Сое 2 Ошо 66002 ,4/АМ/ 1066 8ОХ 
(Соге 2 био Еб850 3,0/4М/1333 ВОХ 
Соге 2 Фуад 06600 2,4/8М/1066 ВОХ 
Процесор Соге 2 био 36600 ВОХ 
1че! Соге 2 Рио СА 775 3.006 /4МЬ 
ме! Соге 2 Оша (СА 775 2.4С/8МЬ 
уче! Соге 2 Сша (СА 775 2.66С /8МЬ 
11а! Соге 2 Суад (СА 775 293С/8МЬ 
СИ "Саетол 34613. ;08СН2/256/Е98533 | 
Ру Сего 35 3206Н#/256/Е58533 
СРУ РЕМТИМ м 524 -3.06 /ЛМЬ/533Р5 
СРО АМОЗЕМРЕОМ! 2800+тоу/256%/800 
(СРИАМО ЗЕМРКОМ 3000 ‚ ВОХ Зоске! 
(СРУАМО $ЕМРКОМ 3000 ‚ Тау оске! 


СРУ АМ ЗЕМРКОМ 3100+ВОХ/256к/1600 , 


(СРУАМО ЗЕМРЕОМ 3300+ВОХ/6 4 
Модули памяти 

08 256МЬ 400 МНЕ РС-3200 НУМХ 
РОВ 512МЬ 667 МНЕРС2-5300 СР 
008 512МЬ 800 МН»РС2-6400 АМТ 
ООВ 11 512№Ь 667 МН2РС2-5300 
ОБЕХ66ТМНЯ 5 2МВРС5300 РО 
ООЕИ 512МЬ 800 МНёРС2-6400 МСР 
РОКРАМ 256 МВРСЗ200 отзипд 
РОКИ 512МЬ 667 МН2РС2-5300 
ВОВ 512МЬ 667 МН#РС2-5300 
РОЖИ 512МЬ 667 МН? РС2-5300 
РОКИ 512МЬ 800 МН; РС2-6400 РСЯ 
ООВ! 512МЬ 667 МН? РС2-5300 
ЗООММ ОО 512МЬ 667 МН? 
ЗОПММ ОРКИ 512МЬ 667 МН? 
ООВИ 512МЬ: 667 МН? РС? 5300 
ОБЕ 9 2% 800 МНЕ РС2-6400 
ОММ, 128МЬ, $ОВАМ, РС 133 РС 
ОБЕ2{ВООМН?} 512МВ РС640ОАепеоп 
ОБЕ! 512МЬ 800 МН»РС2-6400 
Модуль ОО? 512 РС5300 

ЗОГММ ООВ 1 512МЬ 667 МН 
ЗОЙММ ООВ! 512МЬ 667 МН» 
ЗОБММ ОБЕ И 512МЬ 667 МН2 
ООЕ28ОбМНЕ] 512МЬ РСФ4ООлокеМЗ 
Модуль ОО 512 РС3200 

Модуль 5О-ОМММ 512 ООЕ2 РС5300 
ООКРАМ 512 МВРСЗ200 СоодКат 
008 512М 400 МН#РС-3200 МСР 
008 512МЬ 400 МН=РС-3200 РС 
ООВИТ СЪ 667 МН2РС2-5300 МСР 
ООКИТ СЬ 667 МНёРС2-5300 РС 
008 512МЬ 400 МН? Вгоп Зотзипд 
ООВИ1 5 667 МН РС2-5300 

ООВ и бь 687 МН РС2-5300. 

О0к 1165687 МНЕ РС. 5300 

БОР 0 65 667 МН РС. -5300 
0084667МН2) 1024МВ РС5400 РС! 
РОВИТ СЬ 667 МН: РС2-5300 
0062/800/1024МВ РС6400 Аепеоп 
ГАММ, 256МЬ, ЗОВАМ,РС 133 РС 
002/667 1024МВ РС5300 батзипд 
0082/667/1024МВ РС5200 Кпазоп 
ООВИ 1 66 800 МН2 РС2-6400 

ОВИ 1 6ь в0ОМН РС -6400 АМТ 
ЗООММ БОК! 1 С 667 МН; 
ООВИ1 65 800 МН: РС2-6400 
ЗОмМ ООКИТ СЪ 667 МН» 
ЗОГММ ООВИ 1 СЪ 667 МНЕ 
ЗОГММ ОКИ Т С 667 МН; 
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| 

780 
785 
893 
928 


9%} 


1051 
108 
тс 
1239 
1469 
1479 
1479 
1515 
1535 
2907 
5625 


7 
т 
7 
#2 
#2 
87 
87 
92 
92 
92 
9 
9 
я 
97 
102 
102 
102 
102 
107 
107 
12 
112 


12 


12 
122 


12 


128 


138 


138 
138 
138 
143 
143 
143 
143 
143 
143 
148 
148 
153 
153 
158 
163 
163 
199 
204 


204 


214 
219 


153 


175 
182 


206 


243 
288 
20 


1103 


92 


47 Е 


61 


43 


Модуль 002 106 РС6400 

ООВИТ С 800 МН;РС2-6400 
Модуль ООВ 16 РС3200 

ООЖКАМ 1024 МВРСЗ200 Соодват 
0062/1066/1024МВ РС8500 Кихутох 
ОАММ, 512МЬ, $ОРАМ, РС 133 РО 
Модуль ЗОРАМ. 512 РС |33 АРАСЕВ 
Модуль ров 2 РС640О АРАСЕВ 
ООВ 2 СБ 800 МН; РС2-6400 


002-533 256 МВРС4200 Нутк Оримн | 


082-533 258 МВРС4200 РС! 
002-533 512 МВ РС4204акему 
002-533 512МРС2-4200 Киозюл ЕСС. 
0062-667 1024М РС2-5200 Кпазюп 
002-667 512МРС2-5200 ТМС 
6082-667 512М РС2-5300 1акеМУ 
Материнские платы: 

$0ске!Я 39: ГМю СеРогсеб100 

ЕС $775 9457 94567 МЧео+РО-е 
Зоскей7 54: Ма СеГогсеб100 
АЗ/5 РРЕММ 577518656 Маео 
МУ АМ2 КУМ6ЗСМ-У МСРУ 
Виочт, Р520-А2, Зоске АМ2 
МУКУАСМ?-1 “ЛАМ АМ2 

АЗИЗ РЭССМХ 945СС 00Е2, Мдео 
МУ $775 945РИ Мео-ЕРСНЕ 

А905, мл МХ, оске! АМ 

Вюзаг, 9456 Мао 775ЗЕ и 
ЕС$ 945. Ау2.05775 945РРОрех 
Вючот, А6ЯОС-М2, Зоске! АМ2 
АЗИ$ М2АНМХ АМ2 М ео СЕбЛО0 
А55 М2А-Х Зоске! АМ? пЕ430 Ига 
А503, М2А-ММ, Зоске! АМ2, АМО 6906 
АзРосК 9ЗЯМЕбС-УЗАТА пРогзей 
АЗИ5 Р902-Х/Л3331945Р 
ЗофеАМ2: "МФа пРогсе520 АЗИЗ 
МУ АМ2 КУМ Мео УЗ пРогзе560 

АЗ РУ-МХ 9456 и] 
САВУТЕ САЯ4ЕРОЗЛАМ 
А$05 Р5!: УМ 1394 9456 Мес | 
АЗ М2МРУ-УМ АМ2 пЕогсей30 
ЗоскеАМ2: па СеГогсе6100+430 
Розог, Тогсе 1Е560 А+ 

ЗоскеЕ 775: те! 945С+СН7 АЗ 
Стообуе САКВМ $ пРогсе4 $939 — 
АЗ РЕ 1394 1945Р $775 

АЗИ5, РЯ! 1394, Зое! 775, 1945 Р 
Зое! зна 946 С7АСНВ ТЕ. 
С/САВУТЕ СА-СЗ1 МХ-52 \/ ТАМ 
Аб МАМЕ 5 АМ прогсебобИ а 
боскаАМ2: го пЕогсеб70-$1 

№51 5775 Р965 Мео-ЕУ2 РСНЕ 
МУР965 Мео-Р\У2 “ЛАМ 

АБИ, В9, боске! 775, 965 Р. 

М91 5775 РЗ5 Мео-ЕРОНЕ+СЫАМ 
оке! 775: ме! Р965НСН8 РОХСОММ 
АЗИ5 Р5В1965Р 5775 РС-Е6 

АЗИЗ РБВ ЗЕ 96ЭР Зоске 75 
АЗРЗВУМЕЯЕБОУЧЬОНРОЕ 
СдаБуе СА-РЗ5-053Р35 $775 
М9 35 МеомЛАМ 

Зоске! 775: ме! 965 СН8 ВЮЗТАВ 
Слдсбуе СА-965Р-$3 Р965 5775 
ССАВУТЕ СА-РЗ5-053 мЛАМ 
АЗИЗ, РЭВ, Зоске! 775, 965 Р. 
СдоБуе СА-РЗ5-53Р35 $775 

АЗИЗ РБК $Е 35 Зоске7 75 

АЗИЗ РКС 1Р35 ЗоскеЕ/75 

АЯ РЭ Е $ пРогсей РОНЕЛ 

$5 Р5В: УМ 209650 МЧеоРСН Е 
АЗС Р58-Рщз 196575 
АЗИЗ РБК 1235 Зоске75 РОРЕЛ6 
АЗИЗ РЭКУМ Р35С Мео+РСНЕ 
ЗоскАМ2: има пРогсе59 0-5 


© 


= 


: 2 


219 
24 
235 
240 
245 
275 
371 

581 

79 


168 
245 
250 
265 
20 
275 


291 


765 


114 


100 


105 
107 
108 
17 


Ш 


120 
7 
126 
19 
131 

150 


Цены 


Наименование 
АЗИЗ РЭК-Е\ИН-АР $775 РС-Е16 
4$ Рети Маю ЕО И65Р 
обе 75: Пе РЗбБфиеззНСНЯЕ 
м8 АВ РСРЫ ХЕ, 1915РЕ, ЕВ 800 


| ГОН. 


ЯВ. 
1015 |. 
1. 387 


МВАЗИЗ КВМЕ, А4645754.АСРВх.008400 | 


МВ АЗИЗ КВУ-Х ЗЕ КВТВО0, АА 5754 
НОО: 80.09 7200.9 АТАТОО Зеодое 
НОО: 80.09 7200.9 Зепо АТА И 

80 СЬ МАМОМОМАХ 20 8МЬ ЗАТА 
\/0 80 СВ 7200трт 8МВ ЗАТА. 

160 С ЗАМЗИМ6 НО16ОНУ АТА 
Зоо. 160, 097200 АТА 100 

№0 160 СВ 7200трт 8МВ бАТАИ 
‘Зеодое 1 160СВ 7200трт 8МВ ЗАТАЙ 
Запзипа 160 СВ 7200/8МВ АТА 
Моше 80 СВ Затзипо ВМВ 5400 
200.09 7200 АТАТО0 МО 

НОО:200.09 7200.9 Зепа АТА И 
Затзипо 200 СВ 7200/8МВ ЗАТАИ 
Мое 100 СВ Затвийд 5400 ЗАТА. 
250 СЪ МО 2500ААКЗ 16МЬ ЗАТА И 
Зеадае 250 СВ 7200/8МВ ЗАТАЙ _ 
Н00:250 09 7200.9 Зепо! АТА И 
беорае 250 СВ 7200трт МВ созре 
Зотвипо 2: 250 С87200/ 88 ЗАТАИ 
Зеодо!е 250 СВ 7200грт 16МВ 
Мое 120 СВ Затзипа 8МВ 5400 
НОО:250.09 7200 ейо! АТА И 

Мое 120 СВ ботзипо 5400 ЗАТА 
Н00:320.09 7200.10 бепа! АТА И 

\\0 320 СВ 45 7200грт ВМВ ЗАТАНЕ — 
М 250СВ 5 7200грт 16МВ ЗАТАИ — 
Зеадое 320 СВ 7200трт 16МВ 

400 С НТАСНИ 16МЬ бАТА Е 
`Моые 160 [:] ›НоеН м8 5400 
"Соул 12068 У 0 У зовнш 
Зеада!е 400 СВ 7200 16МВ ЗАТАН | 
Затзипо 500 СВ 7200 16МВ ЗАТАИ — 
500 СЬ\М/О5000АА5 8МЬ ЗАТА 1 

160 СВМ/О М/ОХМ$1600ТЕ зовншнй 
Зеадоте 500 СВ 7200 16МВ ЗАТАН 
НО0:500.09 7200 Зепо АТА И 

НОО $СУ 7ЗСЬ, 10Кгрт, 68 ри 

М 750СВ К$ 7200грт 16м8 АТА 


750 СБ ЗЕАСАТЕ 16МЬ ЗАТАИ 


146 СЬЗЕАСАТЕ 320 5СУ8 ри  — 


Нор М) 320 СВ 7200 гри 8 МВ Сале 
Нор \/0 800 СВ 7200 грит 2 мВ Собе 
НОВ \/0 80.0 СВ 7200 грт 8 МВ Сасйе 
НОО М 80.0 СВ 7200 гри 8 МВ Состе 
НОО Затвилд 200 СВ 7200 грт 8 МВ 
НОО батзипд 250 СВ 7200 грт 8 МВ 
Сменные диски 

ОМН-КИЛЕС СЗА-Н5ОМ $ВВ мег 
ОУ0+-АМ/ МЕС АВ- 71ТОА Э\мег 
ОМО+-ВМ/ МЕС АО-7170А Воск 

БМо-- КМ С 65А- НУ4МВВВ 

Мон вм "МЕС. АО- 71705 Воск АТА 
0+4 МЕСАО-71709 мег ЗАТА 
2У0+-КМ/1С С$А-НЗ5МЕВ Вох 
0У0+-8 М! МЕС АО-71735 ВюсК ЗАТА 
0\0+-М/ МЕС АО-71735 З4ег ЗАТА 
0УО+- МЕС СЗА-Н62М ВВВВ АТА 
ОМО+ЕМ! Аз ОМ/Р-1814ВЕ Бик 
2УО+-Е\/ Азиз ОМЕ-181АВИ ЗАТА. 
0%0- АЙ МЕС 51М2- -7170А) ВСК 
ОУО-МАм, 6 ЗАТА \(СЗА-НЗОМВВВ] | 
Нокопичувоч СКАВУТЕН КАМ 1.ЗА. 
(0.89.5 54/32/52 ОЕ Кей 
00 вом АЗ 16х/40х АТА 100 Ветой 
ОМО-КОМ(С 16х/52х ОЕ Воск 
БМО-ВОМ1С 16х/52х РЕ ег 

СР-Е\М/ + ОМО-ВОМТС 52/32х/5.2х/16х 


240: 


418 


48, 


88. 
‚ 158 


153 | 


15 


153 


158: 
163 
163 : 
163 
163 | 


19| 
59| 


1 


ЗИ 


= 


Е 13 


1 | 
и 


127 


г 172 


Наименование 
роке в 20, РС4 порта _ 
Адоптер РСНЕЕЕТЗЯ4 
Мибмефа 
АМЕВМЕСА` ту: Топег Ауе ПУ 505Р. 
АУЕАМЕСЛА ТУ: Топег М ‚Ауе ПУ 
АМЕВМЕСЛА Т\-Топеге М АуеПУ 
АМЕЕМЕГА Т\-Тилег АуеТУ Вох7 
АЗ СодеСеп $Р-828 Зибмиосоег 20 М/ + 
АЗ шхеоп 2.1 М 2.1 (20\+10\""2 +] 
АЗ хеоп 5.1 /5.1+ ДУ 
А5 2.1 Моде Сом МСЯ600 мег, 25\/ 


Видеокарты. 


РОеХ: "Маю 6600 128МВ/128М/ТУ 
ОСАВУТЕЯЯ2503Е 1781 


АСР: "Мао 5200 РАНТ 128МВ/ ТОВ 

РОех. "Маю 730065 СНАМТЕСН 

МУ @Е840065 256 ТУРСе 

ССАВУТЕ ВНО2400Рго 256 ООЕ2ТУ 

256 МВ АЗИЗ ЕАН24ООРВО/НТР 

256 МВ ХрепМют РСЕЕ 7300СТ 

Мог, СеГохсе 7300 СТ, 256 МЫ БОВ 

256 МВ  браше РО-Е7300СТ 

РАЦТ, СеГогсе 7300 СТ, 256 м 08 

РАех. Мао 760065 РА 256МВ а 


`АПВадеот Х1650РВО, 256 м 3 
РСеХ: АПХ1650РВО, бЕСИВЕ 256МВ, 
256 МВ }бройе! РС-Е8Я0ОСТ 

256 МВ АЗИЗ ЕАН24ООХТ/НТР 

256 МВ АЗИЗ РС-Е ЕАХЛ650Рго/ НТО 
РАЦТ, АП Водеот ХВООСТО, 256 МЬ 
АСР: "Мю 760065 СНАИЧТЕСН 256МВ 
РОвХ: АПХВООСТО РАПТ 256 МВ 

256 МВ ХрейМ оп НО2600 Ро ОЕЗ 
512 МВ ЗраеРО-Е 850067 
мя РНО26ООРо 25 256 0082 у Ре 
"ОСАВУТЕ СЕ 760065; 256 ТУЗ АСР 
256 МВА ЕАНВООРРО/НОТР 
512 МВ Зарриие НО2600 Рю | 

256 МВ ХрейМыюп нр2воохт 

512 МВ НБ НО2600РКО Еоп 

256 МВ ХрепМзот РСНЕ 8800СТ 

512 МВ АЗИЗ ЕМ8500СТ Мет/НТО 
МУ СЕВ6О0СТ 256 ТУ ОСРОе 
РОеХ. АПХ9БОСТРАИТ 5128 | 
512 МВ ХрейМзол НО26ООХТ! о08З в: 
258 мВ ЗраеРСЕЕ 790065 0083 _ 
`РОеХ АПХУ5ОРВО Е РОМЕРСОЮОР 
"РЕЖ АП х1950СТ РАНТ 512МВ 
‘Зарриие, АП Вадеол Х1 1950 [2 
РОеХгМдо В6ООСТРАНТ 256МВ 
РАНТ, СеГогсе 8600 СТ, 512 МЬ 0083 
256 МВ Рой РС-Е СеГогсе 8600СТ5 
роке, СеГогсе 8600 СТБ, 256 МЬ 
МУЕНО2600ХТ 512 0084 ТУ Оютопа 
256 МВ ХЕХ 7950СТРО-Е СОЗ = 
320 МВ } ХреиМол РСНЕ 8800СТ5 


РОвХ: Мао 8800СТ$ З20МВ/З Зы 
640м8 А55 84880ОСТ Е 
МУ СЕВВООСТХ 768 М ОСРОв 
$МСА 128 МВ Заррние Вадеоп 9250 
$МСА 128 МВ Заррие #9550 АСР+Т\У+ 
$МСА 256 МВ АЗШ5 СеРогсе ЕМ6600СТ 
$УСА 256 МВ оуопа СеГогсе 760065 
Мониторы _ 

Т7"ТЕ, АСЕ АПТ Аз 
1СО17" РНР 1705778 | 

17" РЕОМЕУ"ТЕТ $7701 м. 

19" ЗАМУИМС ТН 940м 

17 Менботк УАТОЗЬ Боб 

19" ТЕГ Асег АЛЯ МГ Эт ОМ 

19" ботвипо У20ММ/ТЕТ 


19" $АМУИМС ТЕТУ20ММ _ 


1 1494 
МУ! СЕ8800СТ$ 320 ТУ ОСРОе | . 


в 


19 | 


Ги 
205 


и 
я 
275154 
32 65 
357 п 
576 | ИЗ 
3% 
41 
58. 
41 
153 30 
143; 32 
833 
14 38 
25 50 
275 54 
281 55 
286 56 
2%: 5 
157. 
ия 
367 | 72 
37 14 
383: 75 
п 
398 78 
413 8 
423 : 83 
434 85 
ив 
491 8 
9 в 
449 
51% 
9% 
$ 500; 98 
536 + 105 
544 — 7 
546 & 107 
551 108 
612 120 
643 | 126 
68,9 
709; 13 
745 |146 
745 | 146 
745 146 
801 157 
821 161 
98 | 180 
| 959 1 188 
эм | 189 
1015: 19 
и 293 
1540 ‹ 302 
1637 ‹ 321 
2157 423 
2703 530 
40 
44 
138 
105 
933; 183 
И 
974 + 0] 
2 10 
1046: 20 
1046 | 205 
Юя 210 
077 210 


ОЖ 


1 


Ш 


И 
18 
и 
п 
й 


Ид 


м 
и 
И 


И 
и 
п 
и 


НОВИЙ ВАШ в НЕС 
_ 


А В 


ТОВ " ГРИЗОНТ” 
Тел.:[034) 33108 41 


КОМП"ЮТЕРИ, КОМПЛЕКТУЮЧ!. НОУТБУКИ ТА ОРГТЕХНЖА 
486-74-83, 486-59-17 


Сеегоп ны 


32008/320мВ 


КОНДИЦЮНЕРИ, ПРОДАЖ ТА ВСТАНОВЛЕННЯ 
Гарантя, сервю, кредит на вийдних умовах 
мглулм.еиго-гаде. Кеч.ца 
_маюг@еиго-таче. ем ма. 


223-24-06 


вул. В. р 


До п`ятирччя фирми знижка 5% 
кредит: перший платёж 0% 
кома 0% 


Ксантен- 
Плюс. 


анраснес: 
Тел-{044) Бои 53 
= пзай: химеп 2 Ыюитиетнет 


Не (де?! Не вистачае?! Замало?! 
Тоб! потрбна... МОДЕРНЗАЩЯ! 


ци. „Наша 


а 


№ = 453-0258 
вул. Виборзька 41 
пн.-пт. 10-14/15-19, сб. 11-15 
Бльш ыж 5 рокв на ринку! 


м 


_ Наименование 
19" ТЕТ, АСЕВАИЯ7С$ { 515) _ 


19° Зотьито 94 ОМ ТЕТ Ри 1071 
"Монитор ЖК МЕОУО! КА 4 т" 122% 
19" © 194МТ-ВЕ мс ТЕЕОМ Воск | 148 
19°16 19535-ВЕВмсТЕТ Вюск И: 
1916 19535-Е Вис Тег 1 188 
19" Зотзило 9404 ТТ в 199 


1СО19" МенбовсуАЗ 
19" Зотзипо 940ВМ/ 4мсТЕТОМ 


209 


19" атвипа УЗЛВМ! ТЕТ Васк 1 1361 
Монитор ЖК МЕСУОЕ-419 | 13% | 
20" ботвила 205ВМ/ ТЕТ 1187 
2 Зотвило 206ВМ\1 ТЕ ще — 45 | 
19" С МТ9ВУ!А Воск +Ту- Тег _ о 

19" ботви 9ЗОИТЕТ ` Вок 2 мс. | 1530 
19" ЗАМЗИМС ТЕТЯ С | 1550 
27 ТН, АОС2105 вы 
_19" Затвупо ЗС ТЕТ Воск 2 мс _ 71591 
1019" РНИР$ 190Х8ЕВ ты | 1596 
2, АСЕ 2716 о АС 
19" ботвип 9вОВС ТЕТ Во Зы 74 | 
19" отзипо У6ВЕТЕТ Вюск 2 оО И } 1800 | 
СИТО 18 


ет в м 


ми. 
200 М 
{ И 
_ 23311. 
12: п 
1281 И. 
1209 ВИЕЙ 14 
+ 297 И 
258: И 
260 и 
1 272} 
} 285 т 
28 4 и. 
ь 300 | и 
п 34 
132 114 
и. 
| 913. 4. 14 
| 35: № 
_ 338 & П 
_ 353 п 
Е 390 Н 
27 ботзто 226ВМТЕТ 121 40 ГИ. 
Жи 
и Ш И 
19" ботзит 91317919559) 250 | 29 1 13 
19* Затвипо УЗ2МРТЕТНТУ | 49| 3 
19° Затвипо 997МВ 0.20 пит к п мм 
у "С А1770НО-ВЕТЕ, Моб союг п ОЖ 
1715 РИ74ОВ ТЕГ (Водчмние] | Зо; в 
клавиатуры, от _ еле: : 26 | 5 и 
МЫШИ, ст = _] 26 5 и 
Модемы о ат 
О-ва ие 56К 56 ум 
кору 
о ЗИ ЗЕ 30 И 
Гохсопл в асортименте 1} 251 50 11 
РП. 
ь КО ПЕРИФЕРИЯ 44 
"Ногрвочкружи МЕООВМЕ ЗВ ОЕ 46 9 17 
Ломпо МЕОБВУЕ (58 З-дюдна и ь т: Ю1И 
Пипесос МЕОСАМЕ ЗВ _ # 02; 20 117 
Принтер [ехтай 7615 Сао Ре 291.43 ВИ 
ПринерНР бефе! 1360 „ами 
Принтер САМОМ РИМА 1700 М И 
САМОМ Р-1700_ 13321 61 М 
Принтер СопопРХМА{Р2500 м + 32. 11 
МФУ зи 
Принтер НР 05063 912 НП 
МФУНР4183 Мм а и 
Принтер Ерзоя Зуи Рною 390 т. —1 1097 _ 25 п 
НРО) 1280С РгоРуейез, АЗ 1647 ; 323 : п 
Принер ЖЕ ОХ Рае 7 И Ви 
Принтер Затзиио М-2015 | 501 10:1П 
Грн мзмома5 мои 
Гринева 
САМОМ!ВР-2900 л 802118 +: И 
НР1озече! 1018 ВЕ 627 13:15 
Принтер НР\окегде! 1018 — 1 677 1 131 Н 
Пригсло РЗ 11%. 1 
Принтер НРЫ100 № м1 №. Ш 
Мото 1, М.П 
МФУ Сопоп [озеВозе МЕЗ228 11127} 21 | 1 
Принтер НРИ 1600 союг 1632 ‹ 320 6 П 
Принтер НР 2015 | 2178: 47 И 
Мое Зсопекргеь 12488 1141 И 
(Сканер МизеК 1248 ИВ 1 194; 8:1 


57 | 


ШУ 
12% 


03 + 


930 


Наименование грн. | у.е, 
Сконер Мичек 2400 СИ Риз Веброи | 23; 46 
Мизек Веогром 2448 СЗ р — 260; 5 
Сканер! Мое 2448 ТА Риз Ветром 271 
МОЗТЕК ВЕ@В РАМ 2448 СИРО 2%: 58 
НР $соп }е1 2400, 1200 ру, 058 342 6 
НР $ 2400) 158 1. 372 1 73 
НР$сал е163010 530 
Ме Веограу 6400 ТА Ро 556 | 
НР кол 2 64010 всю 740 1 145 
Ерзол Рецестол 3490 Раю Ейт 
Сопозсоп Ое 25 1582.0] 600х1'200 53 
ВАТ-ВОСАР Воск Рго, 2 розетки 230 4 
ДБ ООМСЕ Мое т 83 
РЗ АРС ВасК Е5 525 УА 5 
Р5 АРС Васк К 1000 УА 220 
ЦРЗАРС Вок РЗ 1500УА__ 303 
(РЗ АРС Васк РЗ 8001 _ 156 | 
РЗ АРС тат! 1000 УА. | _340 
`ИРРошегисге Р\!3105 350 УА 52 
ЦРУ Ромегмаге Р\5110 1000МА. 173 
(РЗ Ромегноте РУ 110 700МА | 
ИРУ МимеК Роме Муз! 1000УА _ НЫ, 
ИРУ МомеК РомеМуз 400 УА 30 
РУ Мозек Роме Мия: 400 МА ИВ. 35 
_ Стабилизаторы напряжения и сетевые фильтры 
Фильтр Зм р 
Спобилизотор напряжения АРС 4 Е 24: 4 

№ ЦИФРОВАЯТЕХНИКА 4 
Цифровые фотоаппараты — . 
САМОМ Ромег Эро! А450 5 Мр 1. 740 | 14. 
(САМОМ Ромег Но! А630 мег 8 Мр 1484 $ 297 
МР3-плееры 
\И5В Оиме Асогр 256МВ МРУЗЛАЕ 9:18 
(038 Биуе 2С8 2.0 Сопуоп Арти 122: 24 
(158 бие 26ь Теопзселд Зе оз. 133; 26 
МРЗ плеер САМОМ, 512МВ, м Тилег 194; 3 
1024 МВТкапвсеп Т воле 530 МРЗ 24: 40 
‚58 уе 4СЪ Мог! 0582.0 204 40 
158 Биме 4СВ 2.0 Сопуоп Ашпил 244 
1024 МВТгапзсеп@ Т.зопс 520 МРЗ 230; 4 
058 Оиуе 4СЬ Тгалвселд Ле!озй 23014 
1024 МВТкалвсел Т зол 610 МЗ Е 251 46. 
Плеер МРЗ АРАСЕК АИ822 1СЬ : 235 | 46 
_1 66, МРЗ-плеер Тгопзсепа 25; 48 
1024 МЕТколзсеп Т зопс 630 МРЗ 250: 49 
2024 МВТеопзселд Томе 520 МРЗ _ ‚ 26: 58 
ГиемЕЗМИОН50 268 1 Я 
2024 МВПопзселд Тогёс 630 МРЗ _ 306 (_ 
2 СЬ, МРЗ-плеер, ТОУРН-54-2048 зи; & 
СловСь Соя 1 
4096 МЕгопзсепа Тзотс 630 МРЗ 43 7 
4096 МВТгопзсеио 150820 МЗ | 414 3. 
|4 ОРПЕХНИКА 7 
Копировальные аплараты 
Сорег: САМОМВ-2016] 4743 
Телефоны 
Рапазотяс КХ-ТУ2350ЩАМ! 56 И 
Ропазоте КХ-Т$2 36 3КИМ! 158: 3 
ОЕСТРапозолк КТОПОТАУВ 113: И 
Раповомс КАТИ ОВИА+поптрубо 1 55 
РЕСТРапозолю КХ-ТС71ОВЦА$ 357: Ю 
"РАХРАМАЗОМС КЕ ЕТЯЗ2ИА 56: ИЗ 
РАХРАМАЗОМС КЕТОЗА ЦА — 632 | 174 
РАХРАМАЗОМС КХ-Т9З8 ЦА 9 г 155 
Ь Усу" 4 

Заправка картриджей ы 
Запровко лазерных картриджей, от 3%6 7 


| Код | Название фирмы 


1 | Украина 1 4 
2 | рее 44-2386600 ‚2 

3 у Е@е 1 45 
4 | КВоок '‚ 3 
5 | Рой (044-4647178) 

6 | [С Нейт 18-2 
7 1 Уефаня ' 2 
8 ТММ 7 

9 1 Альфа-Каунтер ТОВ 1 3 
10} Горизонт (044-331-08-41) 8% 
И | Евротрейщ(044-4867483, 486597] 1 49 
12 | Колокол (044-4617988] фи 5 

13 | КомТехСервис [044-2368800,4905722] ,; 4 
14 | Коантен (044-5645632, 5021682} | 49 
15 | КТрейд(044-2529222) ГО 
16 | ПрагмоТех [044-4575720,4530258] ‚ 9 
7 1 0/1 044-5654277,5653961] 95 
18 | ЧППетрук (044-4559071} 5 
19 | Эксим-Стондарт (044-5360094] ТН. 


Е т ТТАКОМИЛЕКТУЮЧ 


о 
ВЕЛИКИЙ СОТЕН 

ПРОДУКЦИ 
ПРОКЛАДАННЯ/ЛОКАЛЬНИХ. 
МЕРОЙ 


КОМПЛЕКСНЕОБСЛ 
ОФ1С!В 
ИН 


вул. Бипоруська, 

маг. “Каприз” 

тел: 455-90-71 
в-тай: ре-Пагае/Юеуиа 
илимирс-пагд.сотиа 


у 
|< САМЕ РАО СЕМО$ — 
У подарунок !!! 
АТНООМ 3500 ИСЫЛВОСЬКСЕ 256МИСМСНАМИ9" ТЕТ 488 
АТН Х2 4200 ЛСЬИВЖУСЯ ЗЗСОСТ 2З6МДОМО-АИИЧ" ТЕТ 599 
СОМАСЕЕЙВО СВИИВОУСЕ 85ООСТ 256 5АМОНИИУ ТТ 619 
(ОМАСЕНКЬЗО /2СЪУЗОДАТТ 26СОЖТ 256МОМОНАИИЯ" ТЕТ 34.0 


4Алибаська 1/ф.8(044)528-57-52,528-62-49 
тел.8(044)592-00-53 Г 


вул.П.Любченко 15, 0ф.3 


#45/476 05 ноября-12 ноября 2007 зи 


Чите и одилелтеся. | 
<.50л 1 нечиеР К 
р 222 _ Ч4 ком 06 

Ча т, 
^,/ Оль У р<$ | 


——2о И релее г”? 
вере” т 252$ 


_ Фо лаия =12 кои 


р 204 + 42КЗО хи9 = (76, у 


\(те?е: (926, 7+ (7/5 2377 Ян 
Падилека — ПОЛЬ 


В вирт их * 


Контраст: 5000:1 
Час реакцй матрищ: 2 мс 


- Яскравсть;: 300 кд/м? 
 Кути огляду: 170°/170° 


Роздльна здатнсть: 1280х1024 
|нтерфейс: О-би /ОМ-0 


- дтримка НОСР 
* Двохшарнрна пдставка {нахил, регулювання по висот, складання) 


Безкоштовна информацйна лин 10: 8-800-303-0000 - ИНр://иалде.сот 


|Шс 


